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• Enviando Iai6n bancario nomina. 

Iwo a Hobby Press, S- A. al apariadode 
Correos 54062 de Madrid. 

• Mediante Giro Posial, Indicando niimer o y le* 
cha del mtsmo. 

• Con Tarjela de CraditO (VISA O MASTER CHARGE), 
baciendo conslar su numero y feeba da caducidad. 































































TRIVIAL PURSUIT 


UN JUEGO NADA TRIVIAL 


A )os pcx;c}s dias de su aparicidn en 
el mercado. MICROHOBBY hatenido 
accesQ a una copia det program a de Do- 
mark,TiiviaL Pursuit, basado end jue- 
go de tablero mas vendido en el mundo, 
y los resuJtados obtenidos han sido ex- 
cdentes. 

Domark no s61o ha conscguido cap- 
tar toda la escncia del juego y llcvar a 
cabo una impecable realizaci^n del nrus- 
mo, stno que aprovechdndose de las 
ventajas que un micro ordcnadcr pue- 



de ofrecer, ha llegado incluso a me]o- 
rarlo. 

Esto ha sido posible gracias a que sc 
ha sacado un gran rcndimlento a las po- 
sibilidades audio visuales del micro, de 
tal mancra que cn lugar de limitarse a 
realizar preguntas y esperar la respues- 



la, se han ahadido en buena parte de las 
cuesiiones algunas melodias o imdgenes 
que las acOnipafian, pOr lo que d resul- 
tado es un juego m^s variado y dlverii- 
do que el original de tablero. 

Trivial Pursuit, cxcelemc prueba pa¬ 
ra conoccr el nivel cultural y facilidad 
de memoria de los jugadores, posee 
otros pequeilDs detallcs que aunque no 
influyen directamente en eJ desarrollo 
del juego, dejan ver que esie posee una 
gran calidad y que su confeccibn ha si¬ 
do estudiada hasta el minimo dctallc, 
como io demuestran un reloj para indi- 
car el tiempo de juego, una vela para se- 
balar el tiempo que nos queda para con¬ 
test ar o los porcentajes de acierto en ca- 
da uno de los lemas, que esiin repre- 
seniados por unas barras a las que po- 
demos accedcr en cualquier mo memo. 

Pero, como siempre, todo ticne un 
pero, y es que, como es Ibgico, esta es- 



crito cn ingles. Fero ^sie no es cl unico 
inconveniente, ya que tambi^n como ca- 
bria de esperar, una gran parte de las 
preguntas esib relacionada directamen¬ 
te con temas, costumbres, canciones o 
personajes popuJares britdnicos, por Io 
que el poder encomrar una rcspuesia co- 
rrccia se hace en muchos casos poco me- 
nos que imposible. 

Sin embargo, a pesar de estos incon- 
venientes y de si podemos superar la ba* 
rrera del idioma, Trivial Pursuit rcsul- 
ta un juego verdaderamente divertido 
para lodos e indudablemente es uno de 
los grandes progranvas aparccidos tras 
el verano. 


Ocean ha lanzado dos nue- 
VOS jueqos: i(Tenls» que es 
una Gonversibn de un juego re- 
creativo de las maqulnas de los 
bares adaptado al Spectrum 4d y 
128K, de Konaml, en el que pue- 
den particlpar 1 6 2 personas en- 
tre sl, 0 ambas contra Ja maqutna. 
•■Nightmare Rally», el otro lanza- 
miento, es un simulador de co- 
ches. La pantalla estb dividida en 
dos, en los 2/3 de la parte supe¬ 
rior de bsta se puede observar la 
carretera situada entrente del ju- 
gador y en el 1/3 inteilor, los man- 
dos. 

Bubble Bus ha lanzado el 
juego «Moonlight Mad¬ 
ness* para el Spectrum, con ob- 


jeto de coiecdonar unas phdoras 
salva Vidas de la caja fuerte de un 
cientlflco. La combinaciPn de dl- 
cha caia se puede encontrar pul* 
sando las teclas apropiadas que 
estbn esparcidas por la case. 

«Bazookl 8)11* serd el pri¬ 
mer juego de una serie que 
va a lanzar Melbourne House, des- 
pubs de haber flrmado un aouer- 
do con Arcade Machine Company, 
nueva compahia dedicada a pro¬ 
duct juegos de tipo arcade de al- 
ta calidad. Melbourne House tie* 
ne sus esperanzas puestas en el 
proyecto y estbn seguros de que 
Serb un nOmero uno, El segundo 
lanzamlento es una aventura que 
presen ts a I hbroe de tebeos Aste- 


rix, El tftuio de este programa es 
ttAsterix the magic cauldron*. 

Mind Games acaba de Ian- 

zar •■Mission Omegas, Se 
trata de un juego estratbgico, don- 
de las reacciones y el cerebro se 
verbn esforzados al mbxirno. Es¬ 
te programa tiene lodos los ele* 
mentos para ser un gran bxito. 
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ECUALIZADOR PARA 



ANULAR LA ELECTRICIDAD 
ESTATICA DEL ORDENADOR 


Todos estamos fami- 
llanzados de una mane> 
ra u otra con la electric!- 
dad est^tica. Es el pe- 
quef^o cosquilleo que 
sentimosal pulsar el bo- 
tdn de un ascensor o el 
crujido que oimos sobre 
nuestra cabeza cuando 
f^os ponemos uri jersey. 


Hasta estos nivetes, las 
experiencias resultan 
hasta interesantes. Este 
fendmeno naturat es, sin 
embargo, uno de los ma- 
yores enemigos de los 
ordenadores. 

La corriente est^tica 
se genera por el movi- 
miento de la gente o de 
los objetos a travds de 
su entorno (tan s6lo por 
camtnar sobre una mo- 
queta generamos 35.000 
voltios y por estar senta* 
dos sobre una sllla relfe- 
na de poliuretano 
18.000), Sin embargo, 
pocos ordenadores per* 
senates reststen mds de 
250 voltios. 

El resultado es la co- 
rrupcidn de dates, pdrdi- 
da de eficacia y, a la lar- 
ga, fatiOG en el propio 
funcionamiento del or- 
denador. Esto sin contar 


con los daflos fisicos 
que puede causar en el 
usuario, los cuales, si 
bien no son de suma im- 
poftancia, si suelen $er 
bastante molestos y 
suelen ser del tipo erup- 
ciones en la piel. 

Por estas razones, el 
uso de productos que re- 
|i duzcan o disipen 
estos efectos se 
I hace, cuanto me- 
I nos, aconsejable, 

! sobre todo para 
j personas que utili- 
I cen durante mu- 
chas horas dtarias 
un ordenador. 

Integriti Solu^ 
tions ha creado, 
con el fin de hacer 
desaparecer por 
complete la etectri- 
cidad estAtica» un 
ststema de control 
llamado Static Bus¬ 
ter. 

Este consiste en 
un loteque tncluye 
un Ifquido limpiador, una 
esponja y un pequefio 
ecualizador, El diseho 
de Static Buster esta ba- 
sado en una tecnologia 
patentada llamada «Sta- 
tic Potential Equali- 
sing», la cual consiste 
en dos cabezas que se 
adhierer^ al tectado y a la 
pantalla y que estdn co- 
nectadas directamente 
al ecualizador a trav^s 
de sendos cables. De es- 
ta forma se cor^sigue di- 
sipar hasta 20,000 vol¬ 
tios en menos de dos se- 
gundos, 

Este ecualizador es la 
pieza m^s importante, 
pero viene mejorado con 
un liquido antiestitico, 
ei cual apiicado directa- 
mente a la pantalla hace 
desaparecer la energia 
est^tica con la misma 
facitidad que el polvo, 
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Esto informocion ho sido elobo- 
rodo con lo coloborocion de los 
centres de Microinformotlco de 

El Corte Ingies. 
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LA INFORMATICA 
LLEGA A LA JUNGLA 

IcA fnicToordenodores poeden ler yo utilizodos en 
lugor«s tan precarioj como Nu«va Guinea PopOo. 
Los poneles de energio sohr fotovdtoico asi fo per- 
milen. 

Codo ono, los torrencloles Ibvias tropicoles des- 
truyen enormes oreas de terreoo y la necesidod de 
enconlrar un metodo noclonol de cuihvo es urgente. 
Algunas t^cnkas indigenos son utilizodos, pero ei or* 
cdtco sslenw de cotnunkocion ord no es todo b e^- 
tivo que serfa de deseor, por lo que machos de e$- 
tos conocimientos se ocobon perdiendo. 

La fundoclon Eorthlife ha obtenido oyudo de lo 
Operation Roleigh, quienes Kan denwirodo que per¬ 
sonal no espectolizodo puede Kocer wso de mfcroor- 
denodores poro tonservar y onolizor dotos, induso, 
boto unas condkiofies realmente adversos. Este ori¬ 
ginal proyecto fambi^ ho confirmodo b ideo de que 
es posibb trcnsmilir informocidn a brgo dktoncio ha- 
clendo uso de bs lineos telefdnkos ordinonbs con un 
minimo de deledoro de los origlnoles, tonfo textos 
como grclicos, 

El proyecto ho side llevodo a cobo por el Doctor 
Conrod Gorinsky junto o un equipo de OperoHon Re- 
laigh y lo cotaborocldn y osistencia de bs notivos de 
b region sdvotico de Ooru. 

La Dose de dotos uiilizoda ho sido el formoto DBA¬ 
SE II en un mkroordenodor Osborne 3 Encore, uno 
mdquino que empleo el sktemo MS-DOS con un mi¬ 
croprocessor de 16 bits, Un panel sobr Chronor 
de dimensiones 90-30 pies y un voltoje de 9 watios 
ei el que permlfe que el mkroordenoaor diariomen- 
te y sin pouso puedo ser recargodo, Incluso aun- 
que este conectodo lo unidod de disco. 

Con este proyecto se demuestro uno vez mos el 
enorme benefklo que se puede obtener de uno utili- 
zoebn rocbnal de b infomndlko combirvoda odecoo- 
domente con otras tecnologfos y ho confirmodo su 
versotilidod y focilidod de odoptocidn incluso o los 
circunitoncbs mds hostiles. 



RAM TURBO: Doble interface 
de joystick 


RAM, una de las compa^ias bri- 
t^nicas m^s Importantes dedica- 
das al disefto de perif^ricos para 
Spectrum, acaba do lanzar un 
nuevo modelo da interface. Se tra- 
ta del interface de joystick Ram 
Turbo. 

Las aplicaciones de este apara- 
to son muy variadas. En primer lu- 
gar, y quizA como cualidad mis 
importante, cabe destacar que 
permite conectar simultineamen- 
te dos joystick por su parte supe¬ 
rior y que es compatible con cual- 



quier modelo, incluso con el ulti¬ 
mo Quickshot II de fuego r^pido. 

Este Ram Turbo tambi^n permi¬ 
te la carga instdntanea del nuevo 
soporte de software a trav^s de la 
ROM (softcard), sistema 6ste que 
reduce infinitamente el tiempo de 
grabaciPn de un prog ram a. 

Otras caracteristicas destaca- 
bles son que posee un botdn de 
RESET inclusidn automdtica de 
protocoio de software (Interface 11, 
Kempston, Protek,„h y bus de ex- 
pansidn que permiten el uso si- 
mult^neo de otros perifi^ricos co¬ 
mo interface de impresoras o sir>- 
letizadores. 

Ram Turbo aun no estd dispo- 
nible en Espafta al carecer dicha 
companfa de dietribucidn en 
nuestro pais, pero puede ser pe- 
dido a: Ram Electronics Ltd., 106 
Fleet Road, Fleet, Hampsire, 
GU13SPA. 


NUEVAS CREACIONES DE ELECTRIC DREAMS 


Ebclrk Dreomt, companb de roftwa- 
re que se dio o corrocer hace menos de 
un ono con un progromo Ibmodo tl, of 
the mosict, continue con su meleonca 
oscension y yo liene praetkomenie □ 
punto el bnzemiento de cuofro nuevor 
programas; Alien, Big trouble y litHe 
Chirva, Star riders II y The circus of feor. 

De enlre estos titulos, el mbs desta- 
codo es, sin dudo, el correspondienle 
a b version del Kim Allens. Este arcode 
edd protogonlzodo por vorbs persona- 
jes y necesiforemos uno bueno dosis de 
inte^igencio para cQnseguir veneer o b 
Relno Allen y a toda $u progenle. En 
Aliens asumimos b funebn de un oficlol 
de vueio, d solHorio Burlte y Bishop, d 
hombre ortificiaL Uno Interesonie mez- 
do de occion y estrotegb. 


Otro progratno con tilulo de pdicu- 
lo: Big trouble In lillle Chino (Grondes 
problemos en b pequeno ChinoJ. Un 
nuevo orcede con varies protogonistai, 
pero esto vez omblentodo en lugores 
exdtkos y con mucho mos oeddn de par 
medio: espodos, cuchillos y mogio pa¬ 
re salvor 0 MIoo Tin dd barrio de Chi¬ 
no Town, Los Angeles. 

Los dos htylos reslantes corresponden 
0 b segundo porte de uno oveniuro de 
coroder goldcfico y The circus of the 
feor (El Oreo del terror), progromo so- 
bre osesinotos de omblenie mocobro, 
pero ambos estdn odn sin reolizor por 
complete, por lo que es probobie que 
torden olgun liempo en hocer aporkbn 
end mercodo, y suponemosque, mds 
oun en el esponoL 
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PROGRAM AS MICROHOBBY 



OUMPK 

Gabriel y David CHOVA 


Spectrum 48 K 


Si tu fuerte es el deporte, con este 
progroma podrds disfrutar de lo Undo 
procticando todo$ los juegos que participon 
en cualquier olimpiada que se precie. 


Para ello cuemas con ires opctones 
bien definidas: 

OPCION I 

Enrrenamwnto: Sc pucdc ckgir cm re 
las 16 pruebas y jugar una pariida de en- 
[renamtento. 


OPCION 2 

Contpeticidft: Con esia opcidn sc len- 
dra que seguir un orden en la participa- 
cion de las pruebas. 


1) 100 m lisos 

2) 200 m lisos 

3) 400 m lisos 

4) 800 m lisos 

5) 1,500 m iisos 
6> 110 m vallas 

7) 200 m vallas 

8) 400 m vallas 


9) 800 m vallas 

10) tJOOm vallas 

11) Lanz. peso 
12} Tiro a1 pato 

13) Lanz. manillo 

14) Lan/. jabalina 
15} Tiri* eon arco 
16) C.olf 


Tienes 3 ailetas para imetuur hacer cl 
mayor numcro posible de puntos. Ca- 
da vez que te clasiriqucs el ordenador 
pasard a la prueba siguiente hast a que 
no le dasifiques cn 3 de cllas y, por tan- 
to, quedas eliminado. 

Cada vez que completes una ronda 
(las 12 pruebas) llcgaras al Podium y cl 
ordenador te gratificara coo unos Bo¬ 
nos. 


EXPLICACTON DE LAS PRCKBAS: 

Carreras tisas: Pulsa alternativamente 
las teclas i/quierda/derccha a un ritmo 
consianie, es m^s importante que la ra- 
pidez. 

Carreras con obsidculos: Daz lo mts- 
mo que antes, pero pulsa el boion de 

SALTO/DISPARO cuaiido esies cnci- 


ma de la valla, de lo conirario cl mufic- 
CO no Sahara, 

Lanzatnieftfo tie peso: Pulsa aherna' 
tivamenie las (cctas izquicrda/derccha 
para dar una fuerza suriciente at muOe' 
CO como para lanzar el peso (sobre 
70/80), Despues, pulsa cl botdn de 
SALTO/DtSPARO e tntema hacer 
(44-45-46 grades}, 

Tienes 3 imentos. 

Tiro at f>ato: En la pantalla aparcce- 
ra un pato volando de izquierda a dere- 
cha, Tu manejas el muOcco de abajo y 
tienes que intentar darle, 

Tienes 3 fases de 10 patos cada una. 

Lanzamiento de ittartifio: Ha/ girar 
el mufieco con las tcclas izquierda/de- 
rccha y despues ha/ con el botoii de 
DISPARO/SALTO lo mismo que en 
PESO. Tienes 3 tittentos, 

Lanzamiento de jabatina: Corre 100 
metros en e) mcnor tiempo posible y, 
despues, pulsa el botdn de DJSPA- 
KO/SALTO haciendo lo mismo que cn 
PESO y MARTH LO. Tienes 3 imen- 
los. 

Tiro con area: Pulsa cualquier tecla 
para parar d viento, 

Tienes 8 intertlos. 

Goif: Pulsa las tcclas: izquierda, pa* 
ra guitar fuerza y derecha, para dar 
fuerza y cl botdn dc DISPARO/SAL¬ 
TO para dark a la bola. 

OPCTON 3 

Tabia de records: Con esta opcidn 
pucdcs saber los 3 primeros records y las 
iniciales dc quicncs los han conseguido 
cn cada uiia dc las 16 pruebas. 


1 CLEW 63999: l-ET Mp-Pt/Pl. 
&lrt JlUfiL LET IMTbPI/PI- 

LCT if-PI-PI' OEr FW P(S(,VIPlHT 
IXtlBtVl : POKE Vnu -33660 

■■■UBL -0-‘. DO SU6 Vffl. "9919': LO 

no ""Code OActaa 

S LET Ly-3 LET LET 

L-PI-PI: LET T»PI-P1: LET K-PI-P 
I: LET Pmpt-Pl: LET LL*P1-PI* LE 
T e*UftL "&*’■ LET ZmPI-PI LET J 
*PJ-P1 OIH EtrU^^ 

: LET CtfWL 

: LET Ef i\;PL 

aaaaaa^"’ LET EfiijpL 
SUfl VftL 

3 OO SUB WL "748e“ 

9 IW PHP Z{ll4 RHU 74^1 

6 THtW LET PUf»-PI-Plr GO TO ^IBB 
« TE TffiN 7: BOPDl 

fl Pt~Pl BPIOHT Pl-Pl INK Pl-PI 

SUB «S5 xr T«en Q 

O SUB a997 OO TO . 

a PRINT EtiRT l^ft; 'tIETnoS 
TIEHPO” 

9 LET PUR.P1-PI GO SUB MM 


3L0 PRINT RT XU PRPER B, iNl^ 

B. PRPER 5; “ ^ "■□LI 

B P 1 C" , “ ^ 

II GQ SUB 

IG ir R^tD- 7till Then go t 

D SBBB 

14 IF I *14 TBEH GQ TO ABBB 
IB POKE 23aa7,aS^: PRINT RTT IB 
PRPEH B. INK 0,^&N”iPT IB-Bi 
■T^J“,iRT 30,4;-GP- 

17 POKE URL ^aaBBT’^iUHL -S49-^ 
PRPER URL -4^ ■ PRINT RT URL “Id 
-'B", ■ PBEPRfiftOO'^ * OO SuB UP 
L ' P»!MT HT UHL "Ift-^UftL 

■"B'^^LISTO GO SuO URL “99P 

0-: PRINT m URL "-IS^TyflL ^B^i "V 
A '* BEEP URL ".7",UHL^ 

"B*-: PRINT HT URL 

- riURSH URL “B“' PRPER URL 

99 LET T-T*-3B IF INKETS^DB $ 
NO ILbB RNO RTTR l2BpX+ai c^ 49) T 
HEN LET L?«l LET P*P + i: GO SUB S 
B GG TQ IM 

37 ir iNKEVS^Cf RNO RTTR 
431flig THEN PRPEH B: LET KbX#!" 
LET PrP#l POKE aSBBT/aSa- PRINT 
HT 17,Mi "GH" j HT IB "«H“ ^ RT 19 


8 MICROHOBBY 









PO«C HMTpfrC' PflUMT PT 
Ifl.X-l;” "JST 29^ 
x-t-"’ ‘ GO TO ie 

M OO TO 49 

^9 PO^e 2»ftTr2ft27 FOP r-0 TO 
0 HtXT f: Lrt PR£mT RT 1 

17,X, "HH" j AT IH.K-'*-* 
P*: POKE AOOATrAO; PRINT ftT 17,X 
-I;- -.RT lS,X-i,'‘ ^RT lfli,X-2;*- 

OS PpKE FOR TO 

9. HCKT F. LET H-n^tS LET K^1C#2: 

PRim- RT ie,K; RT 

i ftt Am.x; ^UK- 

04. roKE aOMT.ee: PRINT RT l6 , 
K-S;" ’’JHT 17’,K-S;" ";HT ID.M- 
2;“ “r POKE S3fi«7.SSS 

40 POKE SOMT.SSa; IF IHKEVIipP 
« HND CL*1 Rt#D RTTR Ca0,X43lC»44 
I TMEW LET L-* LET P-P + l M flU 
e 30 OD TO 100 

45 OO to 1» 

5# IF Pj* THEN LET P*1 

55 POKE aSMT.Ofl: PRINT AT lO , 
X:CHf?i 33; RT ig,X;CHRt OS; RT 30^ 
X;CKRf 33 

54 PRPER 0: INK 0 POKE £360 7, 
353 PRINT RT lO ,X+1;“OH” i IF P* 
1 THEN PRINT HTT K# 1; "1 J“ ; RT S 

0,X*1_-KL- r n^ETURN - ' * 

56 IF P«3 THEN PRINT RT lO.X+l 
,‘'HW";HT 3»^X*1* "OR-: HETURH 

„M^1F P-3 THEN PRINT RT 


, "Uy iRT 20^X41; "UX : *€i:iv**rr 

63 IF Rb5 THCH print HT 

I '-Vl-lRT : RETURN 

64 iF P.6 TriCN PRINT HT 19,X*1 

;-;af-;RT nrruRH 

IM LET X^K4lr LifT N<H!t4 

120 POKE 33607^249: PRINT HOpflT 

1,20^ PRPER B; INK 7;T;^- ;m 

B»i®® nwp K.a* th«m wim 

125 IF aoINT 3 THEN LET OhIHT 

^130 IP H^mp THEN LET SF.#, pfilN 
T RT 6i7+<7-LEN STftf Si; PAPER B 
, INK 7.6 GO TO 136 

135 CO TO 34« 

136 IF LEN 6TR# T^LEA STRt RCE , 
il THEN LET T-T**02 

137 IF T^C THEN LET 6r6#ZHT iOH 

OliOBB) GOTO 141 ^ ^ 

140 LET 6*S430fl9* tC-^Tl 4 lNr IRND 
ilOOB>: PRINT RT B.7+r7^LEN STRf 

6k; PAPER 0; INK 7;INT S 

141 IF (T4C RHD T >^tHE-31 J THEN 
let VK-URL "lO ■ GO SU6 URL -JW 

00 sue MPL ' WOB^ GO SUE URL 
“7465 : GO TO UHL "156" 

143 GO 6MD 9976 BO 5UD 9973 
143 GG 606 997 a 

146 IF T»C RNB OOHP*! THEN GO S 
U6 460 OEEP URL ^1*B^,VRL '‘O' 1 
CLS CO TO 3612 

147 IF 1^16 RHO Tec HHO COnP^A 
THEN GO Sub 74H! LET LUaLU^I 

146 IF T^O RNO C0riR*2 RnO Z >< 11 
Then let LUhLU- 1~ 00 Sue 466 : GO 

•SUrissr 


RETURN 


K.pi-PI; let H.PI-PI let T*PI-P 
1: OPIGMT Pl^Pl INK URL “T" OL 
6 GO TO URL ^'3012"^ 

155 IF LU*P1‘P1 THEN GO TO UHL 
^■6605" 

165 LET K»PI-P1: LET H*Pl-Pl!: L 
rr T*P1-P1; LET E*E+UAL LET 

Z»E: IF EsURL "4 ■ TNEk LET E^S 
160 IF E-MRL "0^ THEN LET E-UHL 

^11"* 

176 IF EbURL "17" RNO LU<tPI-PT 
THEN GO 6U6 UftL ^2160": LET EbP 

^166 LET 7*E: €0 SUE 536B4iIB«ei 
CL6 : CO TO URL '3* 

386 Co TO 36 

366 POKE UftL “23667" ^URL “aSi'l- 
wm Fkuhl ”6’^ TO URL 

RT yx-xi"ll J.RT ¥X*1 .x; --ft",RT 
VX4S^Ki VE"' ME** -.06’^, UHL 

‘S- PRINT HT YXj.x; -yv- _ 

302 POKE Uftt "23667-, UHL ^252^*! 
PRINT HT rK + l,X; "iiK";ftT VX#3j|X; 
*91'^ eEEP URL "*6S"rUfiL wt 

XT t . RETURN 

463 PRINT RT i8j.X:" POKE UH 

L "£3607_",yHL ^'253^ FOR Fk6 TO 

^ 19jX, "Fr-%HT 36 , X; " 
Rh"- BEEP .09.10: PRINT HT t9 ^ Xi 

BECP . Bfl. U ^ 

464 POKE 33607.349. RETURN 

415 PRPER Pl-Pi, INK 7 LET U1 ■ 
LEN STHi RIE^l^: LET U2-LEH STHf 
RrEp2l; LET UO^LEN STRf RfE.ai 
426 IF PUR-6 THEN GO TO 470 

495 PRINT RT 2.26 t (6-^Ul k ; FN P |R 
(Ejll.ai 

436 ^HINT HT 3^26*{6-U21;rN PIft 
IE,il^^ _ _ _ 

438 PRtlfT HT 4 C6-U3i ; FH P IR 

#16 iF UH6 THEN PRINT HT 2,35* 
<e~Ulk; PRPER 1;“ ” 

450 IF U3C6 THEN PRINT RT 3.264 
I6»U2»; PftPER 1." ■■ 

466 IF U3<B THEN PRINT HT 3«25« 
I6-U3JJ PRft'EP l;“ “ 

463 IF Ul-6 THEN PRINT RT 2^25; 
PAPER li" ■ 

463 IF U3.6 THEN PRINT HT 3*25; 
PAPER l;" ■■ 

464 IF U3-B THEN PRINT AT 4*25; 
PAPER l;" " 

469 CO to 500 

476 PRINT AT 2,351 t6^Ul I - A 1 :: . 1 k 
456 PRINT RT 3,S54 {B^USJ ; RIE * 2k 

496 PRINT HT 4.26tC6^U3k,A(E.3) 
566 PRPER 9. INK 9: LET PuP -1 : 
RCTURH 

605 LET XI-1 

610 CLS ; PRINT RT 0,7*'*TftBLfl 0 
E RECORDS 

616 FOR F*4 TO 7| INK F- PRINT 
AT S.e. "1 REC “:VtlXll,” ■■;HIKZ, 
ll;flT 5^6.'‘2 HEC ";y4fKZJ;" “; HI 

XZ^2k^;AT 7^ 0; "3 RECfi"; I i ^XZI J “ * 
;Rrxz*3i 

520 PRIlfr RT 8^i6;.“l REC "*£¥#IK 


I + ll,"’ ", RCKZ + l.ll lRT 6,16; "3 

RcKj+1.as ;ht 

REC "iStlxi^ll;" -;p^xz^ 


RE 

. . . _ , . J^xz+l: 

635 PRINT RT 12,6; "1 REC ■*;¥§ iX 
Z+2J;" -iR IXZ*2. Ik ;flT 13 ,6; *^'2 HE 

RFCSt’;S4fKi*as;- ^;RlXlt2, 

3} 

636 PRINT AT 12,16;"I REO ”:Ytt 
XI + 3l;^ “;fl IXI#3^ II ; AT 13pl6;i"2 
HEC ",U*«XI*3k;” ",R1X7#3,31.AT 
14^ 15; "3 HEC Zii;xz*3} ; “ ";fttxz 
+3j,3l 


6^5 PATNT HT 19.7^"1 REC ":Tf(X 
E^4J ; IXZ*4. 13 iHT 26,7- « 

£ “.U*fK7+4J . “ “,RCXZ44|.4 j iAT 2l 
^7; f 3-HEC ■ i il fXi*43. ; " ^;nixZf4, 

646 If XZ <6 THEN PRINT RT 3^6. 
PAPER 2, -100 HETH05";RT 3^,16;-^20 
0 HETROS-IAT 10.0. "466 METROS";A 
T^10.16; "BB0 HEfH65"; HT 17*7;-"is 
06 HETHDS" 

643 IF XZAIO AND XZtl3 THEN PRl 
NT AT 3,e; PRPCA 2."-PC50“:flT 3,1 
6 ; ’-TIHO AL PHT0";AT l 6 ,ei*HHflTlL 
LD" :PT 1 », 16 , "UABRLTNH^^iftT 17^7, 

■TIRO CON AACG" 

644 IF KZ>S RND KZ<16 TnCh PRIh 
T HT 3>6, PRPER 2,-116 UflLLflS'iA 
T 3,16i"366 UHLLfl&"lHT 16,6,-406 

VRLLRi'",RT 16.15;'666 UflLLHS";H 
T 17.7;“1500 UALLA5" 

650 PHII4T «0;AT 1.0; FLASk^ Ip" 
PULSA UNA TECLft PARA CONTiNUm " 

555 IF iHHEYie^’ ^’ THEM GO TO 57 

660 6 EEP .602.16 NEXT F 
66 S IF F -6 THiM M TO 515 
676 LET KZ-XZ*5 IF XZ-t5 THEN 
GO TO aOBB 

675 CL 5 GO TO UAL^"616“ ^ 

066 RRNDOFIIZE PI fPt P 

flPER URL '7": PPRDEA^UAL ^ 4 'V IN 
K UHL '9“' CL5 : 60 SU 6 UftL -993 
S": GO 3U8 U»L ”0356" LET TH-Pl 
-PI LET ACR-PI^Pl FOR F-? TO 1 

5 PRINT RfT F, PI-PI, ^INK 5: PWE 
ft 5, Hi NEXT F FOR F-I 6 t 6 2B: 
PRINT HT F,PI-Pl* INK 4 ; PAPER 4 
p RI NEXT F 

616 PRINT AT 17,26.“PNG, " ;RT 16 
,39;P1-Pi LET H6>Pi-PX: PLOT 34 
5,125: &RHU PI-Pl*-56r PRINT RT 

liiltfijr J:5!; J:S Si?JiJiSr’? 

I LET ZSwPI-PI: PRINT AT UftL "5 
".PI-PI; PAPER Pl-Pli’'IHTENTOS 6 
FA5E 1 PUNTOS 6 
030 LET XC-URL “15"- PHPCH UAL 

"6" 

646 LET X-Rl-PI: LET AKkXNT IAN 
D#9J *7 

042 PRINT AT PI-Pi,7+17*LCN STA 
^ SI;S;AT 6*6;rR;“ ^■;AT 1+FS/7;I 

645 IF FS-3 AND TR-UAL “30“ THE 

N LET FBbURL "4"t PRINT RT UftL ” 
IB-.PIi-Pl; FLASH PI/PlJ "CONSECUt 
STE -.UfPtyPIl4UCUflL "a"^#Z5* ■ P 
UMTOS^-- let N.UtPIyPlI *UIURL "2" 
I tZS to sue ‘-9974“ 

—644 If 

X^THEM FtW F«PT-RI TO IW. "66“r 
«XT F let S-Pl-PI LET C-UflL " 

: let X-PI-PI: let TR.PI-PI: 
LET ftK*Pl-PI; LET RCCf^X-PI^ LET 
J^>PI-P1. 00 TO UAL "3616" 

647 IF FS-URL "4" ftHfr COHPkUAL 

-‘a - THEN GO sue UHL “7*66“ FOR 
F«Pf-Pl TO UHL NEXT fj LET 

G-URL "26": LET T-Mt LET TRuPI- 
PI LET ACC«P1-P1: LET OK.PI-PI 
let XC-RI-Pl: GO TO UftL "1*5" 

646 IF TR^9 THEN FOA Fji7 TO PI* 
PI STEP -1:. eEEP_,6Sj,2t: ftftTHT ft 
T 1B ■ S1 
NEXT F: 

6 5'*' 

t Vi»Fs*pi/Pi 

LET Z3>PI-PI 

556 PRINT AT AK.X*1; INK PJ-Pl; 
^Xfl“.HT RK,X; PAPER S; INK 5;" 

660 LET AG-6 6EEP «602,16 . LET 
X-X*l: IF XJ2S THEM PRINT AT A« 
,27;" “ LET Xv6 LET 7R«TRtl. 

GO TO 640 

690 IF IHKEVmriCi THEN LET TRcTR 
41 GQ sue 906 

900 IF INKEYi.Ot AND XC4>e THEN 
LET XC<XC-1 

005 BEEP « 662,16 PRINT ATT AK ^ X 
4l; INK 6,*''M^, AT AK,X; PAPER 5 
; INK Ei" " 

916 IF INKEVi.Pt AHD XG«>22 THE 

*<_LCT xc»sec+i _ _ _ 

";AT 26# 


INK Fj.-"FAtE *^';F5+P1,^P1 . 
LET tR«PI^PIt paint flT 1 
LET UCrSJ-ZS. LE 
PRINT HT 6*17;F3: 


936 PRINT HT 19,XC; " I 
KC;" J -iAT ai,xc;“ - "'- 
950 GO TO OBO 

950 PAINT AT 19 ,XC*1; ; RT 36 . 

XCti;"i", HT 21 ,XC4l; 

96S IF HK»7 OR RK-8 THEN LET B* 


9T0 IF AK«6 OR RK-16 THEN LET C 
>2 

906 IF RK-11 OR RK<12 THEN LET 
G.3 

996 IF AK«i3 OR ftK«l4 THEH LET 
0«4 

1666 IF RK)14 THEN LET BtS 
1661 IF rHKEV*^>"'" THEN LET RO«R 
G^l: SEEP ,6*3,0 
1005 PRINT AT LB,29.AG 
1016 IF AO)5 THEN L.Er AGfl6‘ PRIM 
T RT 16,29;AG: GO TO 1*46 
1020 IF iNKETf*"" THEN GO TO 1B4 
« 

1636 GO TO 995 ^ ^^ 

1646 IF RGoQ THEN OO TO 1145 
1645 IF RTTR fiRK . XC + H * 1*9 THEM 
PRINT AT RK.Xi INK 6;. PAPER URL 
■ RK^xt;-^ " GO T 

O UHL “546“ 

1060 POKE 23507,249 PRINT AT AK 

iSzS^iF^HTTR' (}^.XC-2l ■1*9 RHD A 
TTR IRK ,XC-1S »1«4 AND HTTP fAK.X 
Cl *104 THEN FOR FiPl-PI TO 7; M 
RDER F BEEP URL “.00*"*UftL "- IB 
■' r NEXT F: PRItfT AT UAL ^6", URL 
”27“.; FLASH UAL “ 1"; " l#6*'' . LET ^ 
5 ip 34URL '-iaM'- LET ZS-ZS^URL 1 
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PROGRAMAS MICROHOBBY 


DM": a<i TO ilM 

lose fimrR mRK,KC+aj ahd a 

TTB IflA THEN F^R 

TO 7; DDROEi^ F: DEEP WHL ",003" 
*'lS^r NEXT F; PHIHT AT UHL 


“6"-UHL "*7", FLR^ VRl. "I".‘ 300 
LET 3-E#UnL ^500' LET 
*UHL "30#*’- OD TO URL “1100" 

1«0O IF HTTP CHK,XC*43'rftlVQ HND Ai 
TTR «HK.XCtfi)^104 HND RTTft 

THEM FOR F ■PI-PI TO 7 
DORDER F: DEEP U*L "pOW^MPL "4 
NEXT F PRINT ftT UftL ' 0“^ *U«L 


’^37”, FLASH UflL LET 

3>3i.MPL "350^' LET iSvZS^MHL '3 
50- GO TO 1100 

1003 IF HTTP fHK^XC^ai i>lD4 THEiH 
PRINT At RK.XGp" QO TO 1140 

109S IF SCREEN* CnX*XGJ»" “ THEN 
PRINT RT RK.*KC*li“ " CO TO 114 

0 

1100 PRINT RT RX.XC-1-- 
1110 FOP F*flF*l TO 10 BECP .01, 
ae PRINT RT F-xc;'‘i“,HT r*i,xc; 
"J "iRr F+3pXC, ■ l "-RT F- 1 ,XC. ■ ■ 

NEXT F 

1100 BEEP .01.10 PRINT AT F,XCi 
" ".RT F ij.xcj ■■ ■. HT r*i*xc-”K*a 

" flCCP .as,3 PRINT AT F*1 pKC*“ 

11*0 LET RG-4 LET G«0 PRINT HT 
‘ PRINT AT RX.K, PR 
PER S," "00 TO 040 

USD 

llflD CLS PRINT HT UAL 10' , URL 
"13"; PAPER UHL "P";"HONDA “,HW 
&: LET c EPiyPtI -UAL -O 

“ LET CCMRL "P'-I^qi'UHL “ff^'i-URL 
LET CIURL ■■&"! *OlUflL ■^ 3" 
#-VFHl "1.0". LET OI<>m. “0“1 bCIU* 
L "0-l-UHL "-0" LET CtURL 
Cl UAL '7^1 -UAL ”1,1^ LET C CURL 
"0"I.C«URL “S^^I-URL -1.3- 
1170 LET ClUAL ^li"l«CfUHL “ll"l 
*URL ’"1^ LET CcUHL "ia"l iiCIUftL 
"'ia"J4UAL "10O0" LET C-IURL “13" 
l-CCURU "13“|*UnL LET C (UHL 

"1*"I*C(UHL "l4')+UfiL “O' LET 
ClURL “ 10 "J*CIUHL “5“l*UnL '" 000 “ 
. LET CCUHL “10-1 CURL ”10-1 4.UH 
L " 1 - 

ilOo Print at isj 0 . 'EONUS" for 
F nS TO 0 + 10000 #(RM)t 2 l STEP 37S 
BEEP .003.40 PRINT AT 11S,?.F 
NEXT F LET S«F PAUSE 35 RtTUA 

3003 PRPER URL '^0": LET T.Pj^PI- 
LET H«PI-P1 let X+Pl-Pl: LET L 

BvPl-PI LET R.pl-Ri 

3004 POKE UHL “33007"*, URL "aSp": 
PAINT RT URL "*30% URL "W-.-KL" 
POKE URL ‘3360?’% URL -*40' PAI 

NT AT URL ”10'’,X, "'TF-. AT UHL "17 
'.XtUHL “3“,“J^',RT URL "10”,X,"( 

3000 IF rNKEY*-"" THEM GO TO UAL 

'■‘300S *’ 

aO 0 T IF PJ5 THEN LET P^O 

3000 If Hi 1100 Then poke asBOT^a 
40 06 TO 0010 

3013 LET T«T+.g4' IF iHKEYf^Ot A 
W LOa0 TK€iN LET X*K *1 LET P aP f 
1 LET L0«1 CD SUfl 3040 
3B1* POKE 33007,340 PRINT WO;AT 
1.7:H.ftT 1,30+ 

3030 JF INKEYftPt AND LB*! THEN 
LET X«M* 1 - let P*P41 LET L0*0 
GO 0UO 3040 
3035 GO TO 3007 

304 1 LET HbH« 4: PiXCC 33007.00 P 

HINT HT 17^X*i;- ",HT 

,HT 30 j,X-l,‘' ”'RT Ifi.K-l,-' “ 

3043 p 6 kE 33007,340 RRlNT RJ 10 
^X;-?t-,RT l7,K+ai"3 '^HT 10 , X,"*! 

a0S5 POKE 33007,303 
3007 PRINT PT SOnX.("KL- RWD P.J 
J' + S-OP- RND P»33 4i'^ST- ANO P*31 + 
l-UX" AND P»41*(”f\" AND P-Sl+C- 
RND P *01 : RETURN 
3130 LET RNtl*flND#URL “1^, POKE U 
RL "33007",UAL '349"- PHPEfi URL 
"0“ BORDER UAL " 0 “ INK URL ^"0“ 

CLO LET R**'' “ PRINT A 

T UHL “ O'^jUHL "lO", PRPEA 3, "0 L 
I H P I C" 

3130 PRINT HT UHL "14",UAL "7”. 
PAPER UAL “3“ i Hi, AT UHL "IS" .LMlL 
■T'^Ri.AT URL "W.UHL 
T URL 10", UHL "I3“j, PftPEH UAL ^ 
l“,H4;AT uAl “lE-.VRL "13' , A*. AT 
UHL ^14", URL " 13^'j At, AT UAL ^'13 
“.UAL "13"^RJ 

3140 PRINT AT URL "*lfl”,UflL "10". 

PAPER URL "4";Ai,fiT ufe 'IB",UH 
L 'lO-jH* 

aiS* LET Af-"a". LET yX-URL ^*10 ' 
let K-URL -15" CO SUB UAL "39 
0" LET UmPl-Pl POKE URL "33607 

"iUAL -249" 

3100 BEEP .B,-3: BEEP .9>3 DEEP 
,3.3 DEEP .5,3 BEEP .0,-3^ BE 
EP l.3,e BEEP .3*0 DEEP p3.3- 
BEEP .3,3 *BEEP 1,3,5^ 

BEEP .3,3 BEEP .3,0 BEER ±.3 
.3 

aiBB BEEP .3^7: BEEP *3,7 BEEP 
.3,0: BEEP 1.3.10 

2100 SEEP *3,13 BEEP .3,0 BEEP 
*3.S BEEP 1.5,3 
3170 00 SUB 11B0 RETURN 
3B3B BEEP UAL ". 1 S“,UAL “3" BEE 
P UHL -.IB",URL BEEP URL "* 

15",URL "7" BEEP UAL ".IB",UAL 

-S’- 

3BS1 BEEP UHL “.IB",UAL "7" BEE 
P UHL "-15”,UHL “7". BEEP URL 
IS",URL "2" BEEP URL "-IS-^UAL 
"7": BEEP UHL " . 10" ,UAL "O": BE' 
P UAL ".15",URL " 11 ": BEEP UfiL 
-IS",UAL "13": BEEP UAL ".13“*^ 
L "0^ BEEP UAL "*1S"*UAL ^B" B 
EEP UAL -.13",UAL ’7" 

3032 AETURH 
3000 PAPER PI-PI: BORfi 

"33007“,UHL "3*9“ PAPER PI-PI: 
PAINT AT PI-PI,UHL -13“* FLASH 
PI^PI;"MENU- PRINT AT 3 , 0 ; INK 
0,"O L IMP I C■ 

3003 PRINT 1 CNTHEHAnl 

ENTO '' -'" a GOMPETlCION" ■ ’ 

3 THBLH DE PEdOAOS" 


3003 FOR OnPl/Pl TO UAL “7“ STEP 
UHL ".S"t PRINT HT UAL '31".UAL 
"14“i PHJ>EB PI-PI, OmCMT PlyPI 
, INK Gi"POH GHBRIEL GHOUH" 

3B04 IF P^5 THEM LET P.B 
3BBB LET X«ll: LET P*P#I; POKE 3 
3007.233: GO SUB S3+3#P: POKE 23 
OD7/349 

3DDB LET Rl-lNKEYf: IF G^fUAL ”*7" 
THEN LET 0*PI^PT 
3007 IF Htw“l" THEN LET X-PJ-PI: 

LET P-PI-PI LET EpPl/Pr- LET C 
ONP«Pl/Pl: GO SUB UAL "4BO0": CD 
TO UHL ■3013” 

3000 IF Ri-"3" THEN LET XpPI-Ptr 
LET P»PI-P1. GO SUB UHL "4*00": 
LET EkPI^PI let comp-UHL "3" 

GO SUB UAL *0310" CO Tp UHL "03 

3009 IF At«"3" THEN LET P-PI-PI 
LET X«PI-PI 00 TC UAL -690" 

3011 NEXT 0 

3012 PAPER PI-PI DWOER PI-PI 
INK UAL -9"-: CLS 

0014 PHlNT INK 0;nT 2.7; PfiPER 2 

■ PRPtR PI-Pl; ■ 1. K109 

METROS" ;flT 0-1; " 2 .. 3*0 METfaOS'* 
AT 0,1; "3.. 400 METROS" ;HT 10.1 i 
4 «,BBO METROS";AT 13^1; “S-.1500 

3016'print RT 3,23: PAPER 2;"3“; 
AT 4il7; RRPEA PI-PI," 1 ., 1 I 0 URL 
LflS"*flT 0,17;"3.-300 UHLLHS" 1 PT 
0,17:"3.*400 URLLHS'.AT 59>l7:“4 
+ * BOB UPLLHS";or 12 * 17, " 6 ,. 1500 

OB-ST I 

GOIB PRINT RT 16,12^ PRPER 3;"3" 
, PAPER PJ-PI,At 16,1,"1,.PESO". 
RT 10.1; "Sp*TIHO RL PflTG“|RT 20 , 
l; "3. .MAHTILLO'M HT 16,17, ^'4 , , Jfli 
HL 1 NW",HT 16 , 17 ;"5..TlHO HRCO".A 
T 20,17, ”6„4 oLF" 

3039 INK 6 PLOT PI-PI*90. DRRU 
PI-PI.-03 &PPM a45,Pt-PI DRflU 
PI-PI j 53: DRAG -245^ PI-PI; DRRCF 
S*S: FOR F-Pl -Pl TO S. PLtTT PI-P 
t*F,B3#F: DPRU a4B^PI^Pl NEXT F 

FQA F*Pt*PI TO S: PLOT 34StF^0 
3+F. DRRU PI-PI,-53 NEXT F 
3033 PLOT PI-PI,103 DHAU PI*PI, 
-95: DRRU 117,PI-PI DRAU PI^PI, 
95: ORflU -117*P1-PI DWRU 3,5 F 
OP F.PI-PI TO 5 PLOT PI-Pr+F,16 
3*F DRAW 117,PI-PI NEXT F FOR 
F-PI-Pl TO 5 PLOT 117*F,lfl3*F: 
DRRU PI-PI*-95 NEXT P 
303* PLOT 135*163 D«AU Pl^PI,-9 
5: PRRU 117«P1-P1 DARU PI-PI.93 
. ORAU »117«PI-PI: IDARU 3^3: FOA 
F-PT-Pl TO 5 PLOT l3O4Fj.l034F 
DPRU 117,PI-PI NEXT F; FOA F-P 

I-PI TO 5: Plot 343#F,i0Otr dra 

W PI«PI,*9S HEKT F 
302& PAINT AT P2-PI,12*"OLIMPIC" 
3037 PRINT BOiflT Pl^PltPl-PlJ PH 
PEH 3; INK URL "9“;"ESCOGE BLOOU 
E 1-3-3. i *4 MENU 

3030 LET Bf-lHKEyi IF OH 

TMEN CD TO UHL ’^SOSO'^ 

3040 IF B**“4" THEN CO TO 3 
3042 BEEP UAL “-S'-UHL "-30" PAI 
NT &0;PT UHL "1",PI-PI; PAPCA Ufl 
L “3"; INK UAL "4-;“EL ICC NUHEHG 

DE PAUCBH 

3044 let Ct«lNKEYf IF Ct^^l" OR 
et>^" 6 " THEN 50 TO URL "3044*’ 

3045 BEEP UAL ".3",URL "30" LET 
Z«UAL Dt 

3047 LET tSi iBf 

3045 LET Z-Z*10i 

3000 IF Z-14 TNCN GO SUB 5440 L 
ET E»Z GO TO 9210 
3090 GO SUB 5300#tZ«iei LET E-Z 
: GO TO 9310 

4090 LET XChPI-PZ. PAPER PI-PI 
BORDER Pl-Pl: INK UHL "7" CLS 
PRINT m PI -PI, UHL "6 "k ink UAL 
" 6 "i"&EFlWIR TECLHS“ PHIHT fTT 
UAL '‘■0"jUAL "B":“DERECHA 

—“;flT UAL "ii^'^uHL “■ 6 “;"izeuic 

RDH ---";HT URL "13",UHL “5 

"DISPAftO-SALTO 

4100 IF EGdl>E THKEY*«48 03 CODE 
1NKEY*#S7 AND CODE IMKETfli69i OP 
CDOE INKEV*> 9 e THEN GO TO 4009 
4100 CD to 4120 
4115 CD TO 4090 

4150 IF XC <3 THEN PRINT AT 9 1 IXC 
#21.32; Flash l„INKEYt DEEP »35 
.25 LET Xd*XC#l 

4140 IF Xdl2 THEN PRINT HO,RT PI 
-PI.PI-PI. PAPER 7, INK PI-PI;"K 
HV HlGUN BRPOR S-N"*- go to 4403 


4400 00 TO *070 
4405 IF INKEY0-"5^ 
-PI TO 5 NEXT F 


THEN FOR F-PI 
GO TO *000 


44B5 LET Ot^SdREEHt 19.32} LET 
Pt ■SCREEN* {ll^URL "23^'! : LET Cf 
■SCREEN* tURL "13",UAL ’32"} 

4*07 IF 1HKEY*»"H" THEN CD T-0 *4 

4400 GO TO 4455 

4491 IF Ot-P* DR P**C* OA C**Ot 
THEN CO TO 4495 

4492 If INKCYfa-N" AND a*(7Pt AN 
D dlf^Ot AND CiOP* THEM RETUAH 

4493 CO TO 4*91 

4495 PRINT 50:AT PI-PI-PI-PI.“NO 
HEPrTHS LAS TECLAS" : BEEP UHL " 
.95", UAL "30'" 00 TO UAL r*OOf^ 

4590 PAPEH PI-PI. BDRDM PI-Pl 
INK UHL "9“ : CL5 

5010 POKE 23607.252. FOR F>0 TO 
25 STEP tJ PRINT AT 19,F; INK PI 
/PI, PAPER 6i"C";RT a0,F,"0" HE 
XT F: poke 33507,249 GO TO 14 
5125 L0T CTl*URL "1-25"- LET GT3 
■Pl/PI LET CT3*UBL ". 60 ": BRXCM 
T PI/PI; PAPER UAL "7" INK Pl-P 
1: BORDER PI-PI: ClS 
5150 CO SUB 9940 ~ PRINT RT 5,0; 
PAPER 3: INK UAL GO SU* 

UAL -5300": &0 5U5 uRl "9a70" 
BIBO POKE 33507*349 PRINT AT UR 
L ' 10-',A1-PI; "-**/■■ ,RT UAL ■■19"*PI 
-PIi-HU“;AT UAL "20“,P1-P£i"WM" 
SS7i PLOT 33,7: DPAU 35,25; PLOT 
^74,7 DRHU SS.H PLOT 113,7. D 
ftHU^3^2S PLOT 153,7: OPPU 35^2 
5 Plot 195,7: DRHU 35.25 PLOT 
230 , 7 

5200 ORAU 19^14 PRINT RT 17,4, 
PAPER 2; INK 2;A*r5 TO I:AT il,* 
, fit 15 t(j j Foil F>PI-P 1 to 25 il 


EP 5 PRINT AT 21,F*3, PRPER 2^F 
: MCXT F 

5210 PRINT AT URL ‘15".PI-PI* PH 
PER UAL 

let LP-UAL "1' : 
LET PPPaUHL "55“ PRINT HT UHL 
“16“,P1-P1,“FUERZA “ PLOT 65,46 
DHAu 65,pi-pi DRHU PI-PI,-6 
DPAU -65,PI-PI DRHU PI-PI,6 
5220 FOR Fv00 TD Pl^PI STEP 
PRINT RT 16,20; F. " ■' ^ ^ 

5225 IF TNKCY**"^' AND Ffe90 THEN 
CO TO 5220 , 

5230 IF INKEYtvOt AND LP-PJ/PI T 
MEN LET PPP-PPP+l LET LP*PI-PI 
5240 IF TNKEYffcP* AND LP*PI-PI T 
HEN LET PPP-PPPil LET LP*!^ ^ 

5350 PLOT PPP,46 ORRU Pl-Pt^-B 
5360 NEXT F „ 

5300 PRINT HT 16,PI-PI. PAPER 5, 
INK 5;R* PRINT HT B , Pl-P 1 ; "FUE 
»Ifl ".PPP-65J." KG": CO SUB 6100 
5010 POKE 23607,3*9 PAINT AT UA 
L "10",P1-PI*"Ar";HT UAL '19'.PI 
-PI;"lU";flt UAL ”20" , PI-PI,"•X" 
5320 BEEP .15,10 PAINT AT ±0.0; 

19.0. “(■■’* HT 20 , 0 ; "CP" 
532S BEEP ^15,10 PAINT AT 16.0, 


"46";HT 19,0,"d«";AT 3B,0;"9h" 
— - 33607„- 


5337 BEEP -IS.10 POKE 


252 


PRINT AT 16,0^‘ GK'^iflT 19.0* "IJ 
-;HT UHL "20“*UAL "0'’,"KL'' 

5330 IF PPP>i65 THEN LET PPP«135 
5330 IF PPP460 THEN lET PPPaBO 
5500 LET Hl-PPP/ 31 GO SuD 9300 

5001 BORDER PI-PI: PAPER 7: IW 
9 CLS PAINT AT 5j.Pl-PI; PAPER 

UAL '^2‘V, INK UAL "4- , Pi LET C 
GO-PI-PI: PAINT AT 3l,3, PAPER 3 
i“-0 11 22 33 44 55 66 77" 

5002 PLOT 32.7 DRHU 30,25: PLOT 
00,7 DRAW 30,25: PLOT 93,7 DR 

RU 30*25 PLOT 123,7 DRRU 30.26 
PLOT 152,7 DAAU 30,25 PLOT 1 
05.7! DRAM 30,25 

560* PLOT 215,7 DRAW 30,25: PLO 
T 2*7,7 DRAM 7.5 PRINT AT 17.0 
; PAPER 2: INK 2.Ri(7 TO I LET 
OTl-URL "4^ LET Gf2-UHL "3" LE 
T 0T3-UAL ^2.5" , GO SUB 99*0 G 
O SUB 6200 00 SUD 927# 

B60S PAPER UHL “B" LET PPP-1. L 
ET UUE-0: LET TIP-30 
561* POKE 33B07,249 PAINT AT 16 
, 0 ," -Ji": POKE 33047,252 PPINT 

HT 19^0. "--Kli"; AT 20,0,^ II" 
PAUSE 0 

5014 IF iNKEYf-Ot AND PPP-1 THEM 
LET PPP-2: LET UyC-UUE#-S: POKE 
23607*249 PAINT AT 10*0; ' 

POKE 23607,252 PR INT AT 19,0, 

-'^-,X4.“*AT 20,11:" * *" 

56tS POKE 23607,349 LET TIP-TIP 
-1: PRINT RT l6,0,tIP,“ UUCLTR " 
,UUE: POKE 23647,252 
5020 IF iHKEYt-P* AND PPP-2 THEN 
let PPP-1: LET UUE-UUE4.5 PHIN 
T AT 16.0."CM ",AT 19 .4.“■t# .“; 
AT 20.0.< 

5625 IF TIP-0 THEN CO TO 5035 
5034 GO TO 561* 

5635 PRINT AT ie.B;“CH ",AT 10, 

24,0;-' I “ 

5045 MKt 23647,2*9 BEEP .5.10 
PRINT AT 16*3.^“ 

5554 IF UUEiUAL "22^5" THEN LET 
UUE-UAL "22-5" 

5594 CO SUB 5100 PRINT RT 19.2, 
HJL>UUEi2 CD SUB 93B* 
6104 CO SUB 9435 GO SUB 927e 
6103 RANDOMIZE BRIGHT PI/PI 
LET PUP-PI ^Pt., LET HOYO-Pl-Pl L 
ET ACC-UAL "6": LET CLM-UHL “2" 
6153 GO SUB 9270 FQR H>| TO 15 
010* LET XYZ-rC* RND At*“2“J*l4 
HMD At-^3,^1 

0165 LITT AGC-RrCC#i; IF A-7 OR R» 
UAL ^3 THEN LET ELH-GLMfURL 'I 
". LET RdC-RCC-UAL "6” 

6170 PAINT HT 12*4, PAPER 5, " 
OLIHPIC 

PAINT AT 16 * 0 ; PRPER 7 , INK 7 i.fli 
,AT 19,4;Rf;RT 24.4. R*. PRPeA 4, 
INK 4, AT 2l,e.Rl 

017B PAPER 7. POKE 236D7,3S2 PH 
INT AT 16,0, AT 19*0*“01".AT 

20,0.- lib*" POKE 23507,249 
0190 LET PRCOvlNT lRNDi25}+5 
0195 PRINT RT 21*PnCO; PAPER 7; ** 

0196 IF 5-f>lHT 5 THEM LET S^^INT 

6197 POKE 23507*249' PAINT AT 4, 
7*(7-LEN STRi 0 }; PAPER URL "4"; 
INK UHL ^'9”i3 

0200 PRINT AT 15,4,-rtOVO ”,A," A 
", 1 NT PAC0i3.25;” METROS"; PAPE 
R 5 ■ " 

62lfa LET FZ;-30 PHIMT ■0;AT 1,4, 
"FUFHZA: 10-2*0" 

0213 IF INHEYt-Of AND FZI 14 THEN 
BEEP -007,0. LET FZ-FZ-5 
5314 IF INKEYt-Pf AND rZl24e THE 
H OeEP .007,20; LET FZ-F7-5 
6224 IF INKEY 4-Ct THEN POKE 2300 
7,UAL "352": PRINT AT 2* . 4 ,"EF" 
POKE 23607,349 GO TO 0227 
6222^PRINT B4,flT PI/PI,UAL "20"; 

022i C 6 TO UAL “6213“ 

6227 FOR F>a TO INT (FZ/B^f POKE 
23007.249: PRINT HT 20 ,F. PAPER 
7-" " POKE 33607,252 PRINT AT 
20iF<l;"4"* BEEP .01,10 NEXT F 
5230 IF ATTR l2 1 .FP■ IPO-XYZ THEN 
LET S«S*340O: LET HOYO-HDtyQ+I 
PAjnfT RT 30, F, PRPEA 7:" " PAIN 
T fa: PORE 23607 ,.249 P 

HINT HT CLM,nGC; PAPER B; INK 7, 
"1"‘ FOR F-UAL ^ 0 “ TO UHL "ISO" 
OUT UHL ■aS*",F- NEXT F* NEXT » 
624 0 POKE 23607j^49. IF INT (FZ^ 
OI^pPACO them let S-StllNT 50tl3 
4- r (FZ/TBJ -PACOJ i 1 r PRINT AT CLM, 
HCC; PAPER 0. IKK 7. -0 .AT 17.0. 
"TE PHSHSTE" BEEP ,25,40 PRINT 
HT 17,0* PHPEH UHL 

" ME^ A: GO TO UHL "6370"" 
0250 IF INI fPZ/Bl ^PACO THEN LET 
5-S4IHT 154# C3B-IPACO-CFZi^a} 1 M 
; PRINT AT CLH,RCd* PAPER 0, INK 
7: ^'O" PRINT HT 17,0, "DEMASlAOO 
CORTO'" r BEEP URL ■-25“, UHL ‘'40" 
PRINT AT 17,0; PAPER UAL ” 4 -;" 


10 MICROHOBBY 













w nckt a 

UTe IP ft ►IS THEN PRINT RT IS,®. 
^COHftCOl/ISTE ‘ . HOVO. - HSTfOS 6t I 
a TIROS- FOR F»P1-PI TO URL “40 
- NCXT r 

62TS LET H.hOYO CO SUO OSTO 


CC-Rl-Pl. 00 TO y«L 3052“ ^ 

6»e IF COHP.MRL “5“ THCH Pfl 

COaPl'PI LCT MQVQ-PI-PT LFt fl« 

PI-PI kCT CLn*Pl-ftl LET ftCC4PI 
-PI cao TO UHL “ 14S" 

6^10 let ZY13. aO SUB 9930 LET 
Z*14 IF T<9 THEM LET T .LM^rL -9“^ 
OOll INK 0: BRIQHT 1 FOR F*SO T 
O lO STEP -i PRINT RT F.O. PRPE 
R A, ■• 

HEJfT F 

UlS F{>R r^B TO 9 PRINT RT P 
PftPER 

AA 4 |L MB' vV 

6017 print HT 10p#. PHPCR P. IMK 

O.Rft 

OOlO FOR F** TO O RfilurT ft? F,W, 
im a, PAPER 3;" '-.rt PpS.- -pA 
T FpIO." ^'-RT F,IS.^ ‘iHT F.aOp- 
‘-.RT F.arB^" “iftr f^so, - ■ next 

0050 POKE 33007,293 PRImT HT 20 
POKE 33A«7pUHL "£*0" 
ooao IF T>20 THEN LET T *20 
0030 PRINT RT PAPER 0*"O 

IS 30 40 00 79 00 10$ " 

0031 IF INTOPI/Pl THEN FOR H#PI 
/PI TO INT-I. PHlMT HT lfN.7, PO 
PER PI-Plj INK 7;gtHI NC^ H 
0033 OO SUB 0370 CO SUB OlBO 
003S PAPER 0 INK 0: LET t2*E2B- 
TJMl LET RG-O 

0040 LET HRbTOiCOS CPIfRC^lOO) 
ooso Lirr opsTapOiN rprtRO/iooi 
OfiOO FOR J-0 TO es/io STEP *S 
0070 LET 0»,0I t IOS4J-iOiiJ4JI 
OetlO PLOT ,04 |RR«U.4 iD-tO 
OOOO NEKT PLOT FLRSH 1; 4,04 *|R 
Rt.JI -0.4#D4e 
0700 FDR i«D TO 31 

0700 LET NNdi>IRNDfi» : BEEP ,01,10 
: PRlfCr RT 1*INT,7, INK 7;Ii3.Q 
07lO IF RTTR l20iTP<324 THEN 00 
TO &?8l 
0740 NEXT 1 

0731 LET JIIHTI^1t3-BtHN 
07S3 LET dllKTrpFN P J I INTI* , 31 
IF LEN OTflt «jrlNTl CB THEM LET •Ji 
INTIBjrIMT>I.09 

6704 PRINT HT l*IWT^i PAPER Pt- 
PI. IMH 7,J<1MT» LET H^^tlNTl 
0700 IF IHT I 1 t3-0«NHl ^«iC TnEN L 
ET LOaJitNTi PRIMT HT 5 4^IMT.|4. 
INK 7^“OK“ LET 9^04333 *f<t>3^6 

07&1 IF IHT II»3««*NNIi <C TtiEM PH 
INT AT I+INT, 13, INK 7;"X" LET 
S^S«S04I«3- 0 

0707 00 OUB 9970 LET S*IiNT 0 
PRINT HT PI-P1^7t17 -lEN OTA | Ol, 

0770 IF 1MT»3 HNp COHPbI TkEn LE 
T 1NTpR1/PI let GaOAL M' LET 
T.PI-PI LET X»PI-PI let LL«P1 
-PI LET 5«P1-PI LET N-PI-PI O 

EEP 1,-10 CO TO UAL ^3013"^ 

0700 IF 1NT*3 HNO CO»Pfl3 THEM LE 
T T«LO GO OUB 7*00 LET OkLIRL '■ 
30" LET X-PI-PI LET LL>P1>^PI 

LET HbPI-RI OO TO UHL "140" 

BSSa LET IHr«fMT + i L5T je-Rf-Af 
LET 0^0- LET DpPI-PI lET NpPI 
-PI- LET TbRI-PI let LL-PI^PJ 

BEEP l,H,PI^Pr GO TO UHL '*4*' 

7l0a DIH WrURL *'3-1; LET MIC bS 
7100 PAPER 7 BORPER URL “7“ Oft 
ICNT PI-PI IMK URL "9”. CLS 
7110 let PP-7 PAPER 7 BORPER 7 
Cd 6Uil 9030 GO EUB 9300 
LET UkI let XKbPI-PI: LETT U-bR 
1"P1. LET 63«PT-PI let BObPI-RI 
LET FLbUHL “2" LET AIA-Pl^PI 
^ ^ ,"2 pi >PI .23 - "T IfiOO 

- ® iS^ pr/pi,Ri-pri“Pofitos " 

7112 J^PCR URL "6-, LET AG-Pl- 
PI^^PNIMT RT URL "fi-.UHL " lO" , P 
APEH RI-PI, INK UAL ^’7“ ^ "‘ViCNt O 

7113 LET Rt*“ 

__ " FOR F.IB TO 21: 

NEXT F^ 

23*07.SS2. paint BT MR 
L "11“.PI-PI: INK PI-PI^-OA-’ LE 
“ll^- LET HV-uIlL ' ll” 
7130 POKE 23007p249: print RT 1« 



IR+URL ’'I": BEEP .OO^UAL " lft“ 
7156 IF AIAfQ then LET HlR^O 
7160 PRINT ATT 6,17; PftftEft OpAIR 
7160^ JF_lNKeY*4J-“ THEM *d to UH 

7170 CO TO 7 IS# 

7172 POKE 334«7.249. PRtNT HT 7^ 
10. INK 7, PBPER #:"HNdULO " 

7173 BEEP UAL ’‘^01^.UAL ”4" IF 
aiab# then let AIAbI 

7179 LET HX«HX*1: LET liV*IKV 4 l 
7ie® PUKE 23007^202 PRIMT HT UK 
INK e;“OB“. POKE 234#7,B0. P 
filSF " POKE 33607^ 

349 AAlMT BA;OT 1-31* OAlOHT 1, 

u FOR zbO to hir step i,S: next 

Ties IF iHKEYiBCf THEN GO TO UHL 
"731#” 

7190 IF HK^HL “IS" THEN LET HXm 
URL '^7** LET HYaURL “7^. PRINT A 
T 19*0. " LET UvUvURL ^1'^ 

7193 IF UbVRL ■3'" AMD U«URL '“O"' 
THEN LET Ma9-NlC. GO TO 7190 
7196 GO TO 7190 

719* IF COHP-URL THEN LET NX 


■ Pl-Rl LET HT-PI-PI LET HG-rPI- 
PI LET AIR«Pl*Pt LET UvPI-P£ 
LET U«RI-PI: LET S2<PI-PI. LET X 
XbPI-PI GO SUB 997* GO TO 14S 
7197 IF COHPpI then GO SUB 9970 

LET U.PI-^PT LET U-Pl-Pl LET 9 
2-PI-M LET 9iP|-PI' LET XXaPl- 
Pi LET HwPI-PI LET TaPl-Pl LE 
T HX«P1-P1: LET HYaPI-Pl LET RG 
■PI-PI LET AIR-Pr-PI; BEEP URL 
’"p7B”.Al-PE: GO TO VHL "□#12“ 
7200 IF UhURL ”6’ THEN BEEP UHL 
-1"*3# LET U-U4^1; LET H IMP -93 
LET Ua#: print HT U*?. PRPER Or 
INK 7; BRIGHT 1*53: LCT S3<# 

720S GO to 7179 

7210 BEEP .ifl03,UnL “23“ PRINT ft 
T 7 h17; paper 4, INK 7;«G- PAPER 
7.^ * next Z let HGvRC+»tSS 

7215 IF ACTUAL " lO" THEN LET AG" 
URL GO TO URL -7240- 

7220 IF IMRET*-"' THEN CO TO URL 
“7240 ■ 

722S GO TO 7210 

7241 LET Ca7310 INK O PiDKE 236 
07.60 PRINT AT (tV,FL," " POKE 
23607,252 PRINT RT MfV ,FL • 1 . - i “ 

. POKt 23607*249 LET FL>FL*1 
7244 IF SCREENS IKv' , FL+2) ■" " RN 
D rL-9»24 THEN LET 42«0 LET FL^ 
a POKE 23607*249 PRINT AT HV*3 
0;“ u" BEEP ^02.0 -BEEP -#2-6 
PRINT AfT MV .30; “ " GO TO 7311 

7346 IF SCREEMt iMV ,FL *21 TM 

EN GO TO 7341 

^47 ir RTTR IMV^FL *2i -SI THEN L 
ET 52h40O let KXaXX4400 POKE 2 
3607,292. PRIMT At MT.FL*1 h PHPE 
A 7. INK 3;"q5-* POKE 23607 *249 
PRINT AT MV*EL," . BEEP 1*10 
GO SUB 7366 GO TO G 
7»9 IF ATTA «H¥-FL*9J-11 TMEN B 
EEP «1,20 LET 62-320 LET KXpXX 
*339; do TO G 

7WS IF ATT A «MV*FLi 2J*S9 THEN L 
CT 62-2*0; LET KX4XX4260: PpKE 2 
3A0'7,2S2. PAINT AT l1¥,FL4li PAPE 
ft 7* INK 3,"C7-: POKE 336«7.349 
PRIMT RT HY-FLi*-^ BEEP « 1 * UAL 
■30" GO sue 7367 GO TO C 
7260 tr HTTP CHV.rL#31'■34 THEN 0 
EEP UAL -.l"*UflL ‘•40-; LET 52*22 
0 LET XX-XXt230 GO TO G 
7363 IF RTTR rHy,FLt2»«S0 THEN L 
ET 62-lfie. LET XX-XXtlBO PUKE 2 
3607,252; PRINT RT MT.FL+li PftPE 
ft 7, INK 2^ *“07“ POKE 23657-249 
PRINT HT HV,FL;“ BEEP UAL 
lYjUAL ’SO"- GU SUB 7360 GO TO 

7300 CO TO 7240 

7310 PRINT RT Mfy.Ft-l,,’’ ' : IF 
HOfal DR nai*9 THEN LCT XK-XX-O 
00 LET 52-52-300 

7320 IF <ROi>l AND AC 1-2} DR I HG 

■ e RND AG(9a; THEN LET XK*KX~2O0 
LET 62*Sa-^2B0 

733# IF |AC»2 AND AGC-Sl OR lAO 
*7 HMD RG«5I THEM LET XX*XX*10e: 
LET 52«52-S00 

7345 IF |RC»3 RnD AO f *41 OR CRC) 
*6 AMO AGf?* THEN LCT XXj*XK-D0- 
LCT 62^62-110 

73S# IF HG«B.4 THEN LET XX*KX#10 
0 LCT S2«62410O 

73S5 IF 3SaS#0 them PRINT HTT 10. 
10. PAPER S. "CENTRO-; FOR F»0 TO 
10# OUT 2*4,F; NEKT F; PRINT A 
T 1# 10 ■ “ 

73*0'if' 52f0 THEN LCT S2-# 

7361 IF XXI# TliEH LITT XX*# 

7362 tCT 90*634XX PRItfT AT 
7; PAPER #* XHK 7:93 

7363 LET S«S+S2; PRINT AT 0,7+(7 

-LCN 6TR1 SI, PAPER 0, INK 7:6 
LCT XX-0 PAINT 40;AT PAPER 


Aft' MV'.O; " 
FL«3 LET HG-D 
7364 LET U-U*l 
POKE 23607,252 


poSent Af 

- LET 52-0; LET 


FOA F»nv TO 21 

. __ PAINT AT F*0. “0H 

PCKKE 23*07.60 PAINT AT F-1-0 
^ “ FOR G-0 TO flip STEP 1: NE 

9rr Q- NEKT F PRINT AT 21^#:^ 

LET MY** 

736S LET MV-B LET MXaB GO TO 7 

NT AT HY,FL, PHPEA 7* IN 
’ RCTtlPN 

NT HT HT.FL, PAPEA 7* IN 
r RETURN 

,HT HT MThFL^ paper 7t IN 

E" ftFTlJDfel 

OMT PJ/Pl LET C#CIE1 I 
9^ PAPER UAL BURPE 


7366 PR 
K 6*.“ 

7367 PR 
K 3i" 
7360 PR 
m 2 : “ 

74 id BA 
NK URL 


A UHL 6 - CLS ; DIM X5f3,32P 
7416 LET Xt 111 3^34 3'3r a-3^ 3f 3 

7425 LET Xf 121 «"nQfi 9 nan 6 fi 9 norLori 4 
norioniftADnoPftriPnd “ 

7*25 Ppitc 236071.2S2. PHlMT HT pi 
- pi^Pt-Pi, PpRER a^xoraii-RT i^pi 
^P liXtlJIaAT 2B.fi,xt121 > AT 21*0; 

SliS'poR p.a TO la STtP a: primt 
PT paper a;"na"i«T r+i 

fS^ 

7440 POKE UAL ”23607", URL *"249“: 
PAINT RT 3-7,"OtIHP jC PRESENTA“ 

7445 IF THEN PRINT AT 5,9 

; “COHPETICION- 

7446 IF flf**^l“ THEN PRINT RT 6i9 
, "ENT RE NBh ICHT O " 

7450 PHJMT RT O,S.“PHUEBH "iE*RT 
l#,S;P 4 -.flT l3.*/'ftyMT05 
19,i,^'fiTLCTRS -^.LU " * 

746® PRINT AT lii,S* PAPER PI-PI* 
INK 7--PCKt □RDRIEL CHOUB" 

740# OD 5U* 2B30 CLS RETURN 

.5 BEEP .12,5 BEEP .12*5 5EEP 
ii 3 , 12 ; BEEP ^ 4 * 9 - PAUSE 2 BEEP 
,3,12: SEEP ^4B.14 PRUSC 4 BC 
EP ,3jl4 BEEP 1-17 CL9 : RETUH 

7468 IF H*#-*J“ on I HO THEM RETU 
Rfi 

7490 OEEP .4,5 BEEP *12,5 BEEP 
-12,5. BEEP .12-8 BEEP -12.6 
BEEP ,3pl2: eCCP .4,9: PAUSE 2 
OCEP i3.l2 BEEP .4^,14 PAUSE 4 
BEEP a3.l4 SEEP l*l7 CL9 H 
ETURN 


7495 ftCTUAM 

5010 FOP A ftp 1-Pi TO 10 POKE 23* 
07*252 FOR F■* TO ID STEP 2 PR 
IMf RT F,PI-PI,Ef131 NEXT F 
0020 5EEP UAL ".1“*UHL “10" FOR 
F-URL ^^*"' TO 10 STEP 2 PH IMT R 
T F PI-PI‘Ejnll NEXT F NEXT » 
5030 FOR FftPl-PI TO UAL ”30'' ME 
23607,2*9: RETURM 
BIBS POKE 23607.UHL "252^ PRIMT 
RT 16*2a"B" POKE 23657,249 


B110 IF lNKCYf-_ 

I/Pl LET LL-Pli- 
B130 IF IMkET*-" 

MEN RETURN 
9140 IF G^^Al ■69' THEN LET GitUfl 
L "69" PETURM 

*150 PRI+CT HT UAL -16“*P1-P1-C 
GO TO UftL ^0110" 

*22# PLOT URL “30-** UHL “6'^ DftALI 
UAL “lO".10. DAAU -20iPI-PI 
B249 FOR FftUW. ”6“ TU UHL T5"^ 
PRIMT HT F ,URL **0*"* PHPCR UAL “8 

;■ ^ PRIKT «T F. 

“;AT 11. 

.21*" 11,23. 

*24> PPIMT PRPeR RMD44j_ InH 9, RT 

12,7* - “,ftT 12*9 ' 

■' .AT i2,lij« ^‘At 12. i4. " . ,RT 

12.10;" 12.21;“ 

5 . 


■C* THEM LCT G-C4P 
I/Pl GO TO 0140 
HNO LL-Pl/PI T 


* INK S.RfC* TO 1 
PHPEP nHOtS^RT 11*S-" 

*HT 11 , 1 *,’- ^.RT 11 


,NP 

12.2 


flif4B PRIMT PRPER PMO**,RT 13, 8^' 
::;HT 13,9.“ IS,12;“ “;A 

T 13.1*. - *;HT 13. IS-" ^'* flT 13,1 


.RT 13,21; 

B290 PAPER UAL ^9' _ 

031# LET D -UftL "I*#" LET Ifi 

0 METROS LISOS" HEnTURH 
032# LEt Dt^“ 2 ee METROS L15BS" 
LET fiftrUAL ’ 200“ HETTURN 
S330 LET O-UftL "405". LET 94* '4# 
* METROS LISOS" RETURN 
034# LET Dt-i” 6 D 0 MCTROS L1505“ 
LET D*UAL '600” AETuRK 
i3S# LET Otft 1800 METROS LlSOS" 
LET DmUAl -1S00-. return 
B 36# LET N-UAL "S** LET A3-R46,3 
J LET Di»r"110 HETROS UALLHS^ L 
ET DftUAL "109 ' RCTtJRH 

- M-.7 LCT Dt-"200 METROS 

LET D-199 nCTuAH 
M.9 LET 9i*“*#0 METROS 
UHLLHS'- LET O«4O0 RETURN 
4390 LET H*ll LET Dl-"S00 METRO 
5 URLLR 6 ■ LET OmSOO RETUftN 
0400 LET N-URL ”10-. LET Df^^lS* 
0 METRO* OBSTHOMLOS- LET DpUHL 
”1500-' RETURN 

4410 LET Dfp-LHNZftHIENTD DE PC*0 
LET OaUHL -O" RETURM 
0*20 LET Offt-TIRO AL PATO" LET 
O-URL RETURM 

0*30 LET 0*-“LRNZftHlENTO OE MART 
ILLO" LET DftUAL ’0’ RETURN 
04*0 LET OS-"-LRNZflrilENTO DE JRSfl 
LIMH" LET D«URL "110“ RETURN 
0450 LET qi*“TJHO COM HHCO“ LET 
ObURL ■# RETURN 
8*60 LET 04-"GOLF" LET O-UAL "« 
ftETuRN 

0555 GO SUO URL -9S#0- PAPER PI 
-PI BOROEA Pl-Pl INK UAL "9*" 
CLS GO SUB UAL "*84#- 
4510 FOR F-Pl/Pl TO 2 PRlNt AT 

4.6. INK F 

yjl^/Pis " '^Zlfrl/PIl;'- PUNT 




ts 


8 -,”^ *,UA 
- 2 ”S : " ? 


UAL 


IM« F+l,Ut[UHL 


S = 5 * ¥; “ TOMfOa 


6520 PHTMT'aT 6^6- InK Ft2,UAC3l 

+",. 5 .“ r f^uMro5“* INK r*3-ni 

t i0,6,uir*i.- ".zfUHL -*'1* 
PUNTO*'', INK F + 4-AT 12.*£liiiOAL 
-f-i- *5^1:" WNT08“ 
9530 PfllNT AT 14,6, iHK F«5;Utl6 
"6“f;^ PUHToS^' 

233f it then o5 td 2 

0*3S GO TO IARl '"9000" 

OSS# FOR C-PI/PI TO 6: IF S^Z ffil 
them FGft F tURL TO G-Pl/PI 5 

TEP -Pl/PI LET Uf IFftUAL "2”l -O* 
fF+PI/PIl let ZiF*URL ’a^^JftZlF? 
PI/PIJ MCXT F LET ZIG^vS; LET 
vi4tG»-F4 GO TO UftL “0560“ 

9555 NEXT O 

886# PRINT AT URL "-ai '-UAL - fl' - 
TO PUNTUACIDN E* ".S dCTURhl 
9050 NEKT F 
9505 GO TO UAL “BSlO" 

9011 DIM ZI6I LCT Zi1 » -500D00 
LET Zf2» ■450000 LET Zl3l?40OODO 

LET E|4|k 38000# LET ZfSl-3090 
## LET ZtUHL "6’T ftUAL ”250000" 

9012 DIM UifS^OJ LET UffPl/PIl- 

;'ABC"* LET 4Jt<RJ<"&EF" LET U4t3 
► LET Ut«*)«^-UHL“ LET Uf 

ISI ft-MHO” LET Ut rUHL “6 “Ib"'P0R' 

9013 GO SMB UAL '9*#0 ' 

9015 DIM Yfr16,31 ftIH MfiL#.3i 

GMO" let ZirFlft-eLft" NEXT F 
9020 DIM RlUAL “ 16~.UAL ”3‘T 
902* LET RIPr/PI,PI/PI)■9*93 LE 
t RI2,pl/Ptl-19,Ja let R|3,PI/P 

I)k*3+46- let ft C4-PI/'PI1 *99^73 
9039 LET ni5.Pt^Pll-229.66 LET 
ftt6.PI/PII•12*93 LET PIZ.PI^PIJ 
-21.09 LET RIB.RI/PIl-47.02 
9048 LET H19 * PI/PII alio.73 LET 
R ri«.PI/P 11 -220*85 LET Rill,PI/ 
PtI-2#.** LET R{12-PI/PII*14000 
905# LCT RI 14.PI/PlI ftl0S*46 LET 
R<13,PI/PIi-85.96 LEt RilS^Pl/ 
PI I ■9780 LET nil6.PI/PIl-12 
9060 let RIPI/Pf^2k■10*31 LET R 
C2,2l=>20.15 LET H (3,21 •44,68 L 
ET RI4*2 }aUAL “302.56“ LET RtUR 
L "6”,yHL "2“i^UHL •■233,49“ 

9070 let Rr6*2l-13»31 LET R«7,2 
1*22*68 LET RIB.21-47-O# LET H 
(9.21^112.5*. LET ft(10.2!1223.24 
904# LET R(11.21■19.84 LET R(12 
.21-13000 LET ft 134*21•102.72 L 
ET A I 13*21 -UHL -64.01- LET RIUH 
L "15".UAL "2"I:«UHL "fllO#" 

9092 LET RI 18.21 -11 LET ft(l*3l» 
10*60 LET Rl2*3l*2#«47 LET ft 13 
,31 -44,97 LET ft 14.3>-1#4*#9 
9064 LCT R19,3I-237,25 LET Pi*. 
31-13.69 LET H<7,31-22,97 LET 


MICROHOBBY 11 















PROGRAMAS MICROHOBBY 


F! ie.3l 36. LET R I 

LET H Cllj.3J BlB.aS Let R I 14 .:3^- 
lea.ei' let Rcis.si-LfRL ■es.sa- 

«a 6 LET RI6.33 LET R Clft 

,3lB3a6« 65 LET R I ^ LC 

T P ( URL “ 16’" d URL 3 *URL 16 ' 

96^0 RETURN 

9116 LET n»PI-Pl CQ TD 15166 Rh 
& 2*111^15666 RND 2-13>+l666 RN& 
2 al 9 Ji# 17166 RHD Z*l5) ^16666 
2:e14)# 16156 And ZbuAL ' 

9210 LET PS-fl: eftlSHT 1- IMK Ufi4_ 
■7“: CL5 LET CC bUPL ’65*" 5 P&I 
MT AT «, 16 ^”0LlHPrC“ ■ PftIMT *-l 
P4TR0DLIC£ TUi IN 1C 1 ALES": PRINT ^ 
■Of," IZPUlEA&fl- PRINT 'Pi, ■ DC 
ftCCHA- PAINT 'Cl, ■ PONE LftfiR- 
9^15 PRINT ^-^ehfTER UUELVE RL HCH 
U ANTERIOR" LET MJ.J ; DJM Uf(4J 
9a 17 PLOT 79.17J DRAM SB. PI -PI; 
PRRU PI-PI* UHL OPAO URL " 

-aB“.PI-P3; ORmJ Pl-Pl,tPAL ^15" 
oaie qo TO URL "9S39'' 

MaO^liF IHKEVt*Cl THEN LET PS-PS 
tPly^Pl LET U*«NJI-CNRt CC ; LCT 
NJaiNU+Pl/PI 

9a» IF TMKEVt«EHRf 13 TM£H IF C 
ONP-a THEN GO TO U^ "3966^' 

9S93 IF INKEYfflCHRl 10 THCN IF C 
0HP.P1,^PI THEM GO TO URL "^OeiS^ 
9226 IF PB<IB THEN LET PS* 16 
9229 IF P5f>13 THEN PRINT AT 26* 

■ Thr 4 rr 

92^6 INK IF INFEVibOI THEM LE 
T CCkCC-I: deep .006#13 
9232 IF P5-13 THEN • LET FnUt EP 
I^Pli +Uf I2J +U*(OJ : BEEP P1/P1,UA 
L J-I6"r CL5 GO TO UAL ^3“ 

9234 IF CC<65 THEN LET CC«96 
9245 IF iNKEVfpPt THEM LET CCkCC 
*1' DEEP .966,PI-PI 
92BB IF Pa^12 THEM LET PS-ia 
9267 IF 0C»9e THEN LET C€b 66 
9266 GO TD 922« 

9266 INK 9 DPIGHT 6 PRim* AT 6 
*7+c7'^lEn ftTRl 5J ; PAPER PJ-Pl;a 
;AT PI-PT*26; Cj RT 2>22iYf<EJ, m 
PER 1_- PAPER 6 ,AT 3,22, INK 
7,Uf(E) , PAPER Pi^Pl;" “; PAPER 
Pl-Pt-AT 4.22:ZfEEI,: PRPER 1;" " 
9263 00 BUS UAL -4l6" 

9290 RETUAN 

9313 LET CSbINT CHL tGt ^URL " 2 " 
9322 IF G24UAL THEN LET YY* 

UAL *-26"'-(UAL '-4S '-(52l 

9324 IF C2»UAL "4S*^ THEN LET YY* 
UAL ■ 26"-(C2-UAL ' *3^'I 

9325 IF G2«4B THEN LET Yy«26 
9340 IF yY4l3 THEN LET TV*13 
9336 PORE URL ”23607".URL "262" 
9332 IF 2 b13 THEN LET L*-”;" 

9336 IF 2b 11 THEN LET L**""-- 
9366 6 R 1 CHT 6 PAPER 6 LET H*H 
*2: LET X* 6 r FOR N-16 TO saD-YVJ 
+2 aXEP - 1 : NEKT F' POl^E 23667,2 
32: LET X«X^l.Dr LET HbH^OTI: PH 
IMT RT W,X. INF O^L* POKE 23607 
J.UHL -'60^“: BEEP UHL ■■.03'1,UHL “1 

PRINT AT H*K*'' i NEXT N 
936B POKE UAL "23607"jUAl "2B2^' : 

IF Z*UAL -13'^ THEN LET Ll- 'O'" 
9370 FOR U>H>2 TO XtB- POKE 2364 
T.2B2r LET H«NlOT±‘ PRINT AT M.U 
. INK UAL ' 6 "iLl POKE UAL ^2364 
t-,URL ' 66 --. PEEP UAL -*.63:1. UAL 
“16": PRINT HT H.Ul" NEKT U 

9375 POKE UHL " 23667'^jURL "252'^ 
IF ZfUAL *13" THEN LET Lf*“«“ 

9306 FoA hlB c3D*Wl42 TO 17 STEP 
1 POKE 23667*232: LET X*Mtl.3: 
LET H*H*CT3 PRINT AT N*K*4.Li 
POKE 23667 p 64: OEEP .43^16= PRIH 
T HT N*X*4p>- fJEKT H POKE 236 
07.262' RRIMT HT N4l.X+4;Ll 

9364 LET YY-IWT Y¥ : IF YVlUfW. "1 
3" THEN DO TO UAL -*93113"' 

9365 IF 2*13 THEN LET H-Cll AND 
Vy*UAL -'l3"JtfUBL "22" AWD YV^UA 
L ■■14-I4I26 HMD W.UAL "1B‘'J 

9307 IF 2 b 11 Then LET H-ia.3 ANO 
Vy*13l#iUAL "5" AN* YY^UAL **14 

Ml UAL And yy-uflL “is”» 

9304 IF IbUAL "li" AND TV.UAL 1 
6 “ THEM let HbN-UAL "2*3" 

9369 IF ZbUAl 13" AND YY-UAL "I 

6 - TMEW LET Mb:H-UAl 

9396 POKE UAL " 2360 ?-* .UAL "249" : 

LET HbH* CRNDfUAL "-2*B' I 
9395 IF LEN 5TRl N<3 THEN LET n* 
HI.45' PRINT AT 1*UAL ^ 7 ", M 
9402 LOT HbFn P(H,aJ' IF HiC ThE 
M LET a-545e«n: g 6 TD URL “9406'^ 
9405 LET SB54URL ” 1 «M“HH-CI; L 
ET 5.lNrr 5! LET d I INT I *T 
9466 IF SiltNT 5 THEM LET SbImt 
6 

9416 PRINT PRPER PI-PI* INK 7*RT 
Pl-Pl,7*ruAL "7"^LEH iTAi Si ; S 
9415 f 6 a 6bRI/R1 TO IW ^ lET JCT 
NTMH: PRINT RF Pl4'PIt6,0> INW 7 

;FN PlJfOJ^ai: HEKT 6 : DO SUO UA 
L "9970": LET IHT*llfT4l: LEt 0.2 
6 ’ LET LLBpl-PI: LET H-Pl^PI 
9420 IF IMT.* RND CPHP*2 THEN LE 
T d IPI/PIMPX-PI: LET dCaiBPI-^Pl 
: LET d(3I*PI-PIr CD 5UD 7405. C 
LS . LET 1MT*1 LET G-URL "26": 
LET LL-PI-Plr CO TD UHL "145" 
9429 IF INTM AND CONP^PIyPl THE 
N LET JlPl>'Pil aPl“PI: LET d{2l*P 
I-Pl- LET JI3MP1-A3 LET INT-PI 
.^PI let 5*PI-PI^ let X-PI-PI' L 
ET C. 20 - LET LL-PT-PI- LET NsPl* 
RI: fiEEP ,75*PI-PI: GD tO 3612 
9460 PAINT HT NuPI jpPI * XnUnL "4": 
'• CEER UAL -,73 --,p 1-PI GO TO 
^5166 AND Z-ilMT3565 AMD 
9546 OIH CC16M LET Ci:iMl4«S: L 
ET 0121-24^3' LET C(SC*46*3: LET 
eiOMlD: LET 0 171.23: LET CC4?* 
UAL "33": LET 0(91bURL ' ISO" 

9310 LET CC161.233: LET C(11»*1T 
*3: LET C 1121b 16666 : LET C ( 13MS 
7*35.- LET Cl 14 MOD: LET CM3J*T6 
B 6 ‘ LET CIUAL ^16'^!.UAL ” 6 '' 

9524 RETURN 

9669 BEEP UAL ■*7^*PI-PI* IF SF > 
PI/Pl THEN OO TO UAL •*991B^'^ 

9916 IF INKEV|bO| OR INKEVf bP* T 
MEN POKE 23637,249: PRINT RT 15 » 
IB. -SRLIDR ERLin": OECP 
PRINT RT 15 M3, " L 

ET SF^Sr+URL "1": 00 TO URL "17" 
691B IF IHKEYf-Ot OR INKEYf-Pf. T 


HEN LET LUbLU-PI/PI. POKE 23667> 
2*9: LET iF.pi-Pl; PRINT RT 16,1 
6 — DESCAL IFIGRDO"^ BEEP * 7 . UAL “ 
- 16 ’*-: CL 6 ' 00 TO lUAL ''3412" R 
NO Al-^1‘'M(143 AND RiB"2"l 
99*6 RETURN 

993B IF Z.|4 THEN PRPER 7: OORDE 
R 7. BRIGHT 1; INK URL "9"' CLS 
9937 IF ZolB THEN PR im* Rt 21, P 
I-PIj PAPER 5^ INK 5^Rt,:RT 20.PI 
-PI.Al.AT UAL 'MP“,Rl-PlJRl 
9946 paint at 3,6; PAPER 2i INK 
2; At, At UAL ■ 6 ",uAl ’O’*. PAPER 1 
; INK 9j, BRIGHT 1 , "PUNTOS PAP 
EA 6;-'6646666"; PAPER I;'' CLA5I 
FICA 

1 REC 

2 REC 

3 RCC 

9941 IF Z«15 DA Z-14 OR ZcURL "1 
1’ THEt* PRINT At UHL "15-^6- RAP 
CR URL "S-\ INK 5*RfL>^T 14 , 6 , Rt.r 
RT l3,0;Rt;RT 15,0; RRPER 4; INK 

4*Rt;At 17.4,Rt;RT 10 , 0 * Af 

9942 IF Z>ia AND 2 0 14 THEN PR IN 
T AT 2, PI-PI, PAPER PI.^PI, INK 9 
;"1 lNTe",HT 3,PI-PI, ’2 INTI- „ AT 

UAL ’ 4" ,P1-P1,''S INTE-' RETUPN 
9952 PRINT AT 6.3;DfC TO UAL " 11 
"MAT UAL "a- .UAL TO I 

9955 RETURN 

9974 IF t»AlE,3l THEN 90 TO 145 
9971 LET PUP.UAL "1": IF TiHIC.l 
> THEN LET R [E , 3 I =iR EE ^21 ' LET R e 
e.2MAEE.ll L-Crr R{EMI-Tt DOSU 
4 *16^ G 6 Sub 99B3; QQ TO 1*6 
9973 IF T^RlE.UPL "2"J AND Ti bB 4 
E,UflL "I"! THEN LET RIErURL “3' > 
.HtE,UAL " 2 "l : LET RIE.fl.T: GO 
SUB 4 16- GO SUB 9933' CO TO 14 5 
9976 IF Tifl IE. URL " 3 " i AhD T>-A( 
ErUAL "2"! THEN LET R 16,31 -T CO 
5U3 416' GO SUB 9939: GO TO 1*6 
0976 IF H^R(E,33> THEM RETldRH 
9979 IF HtRIE,!]* THEN LET RCE*Ufl 
L "□"MHEE^Si: LET R(E*2MRfC*ll 
- LET R{Fj.1IbH - let T*M' GO 3U 
B 410 CD 4u3 9943 RETURN 

9960 IF HiRIE.URL “2"l ANO H<-Ri 
C.UHL “I’l THtN LET RcC,UAL ’D-I 
•RlC,2l: LET R(E*21-H LET TbH: 
90 sue 4 16: GO SUB 9933'- RETURN 

9961 IF N»*Al£,3] RND He.Rif. 2] 

THEN LET RCE*3J-H- LET T-H CD S 
LhD 410: CD SUB 9969. NETURN 
99DS LET Z t (El -Ut CEl : LET UflEl- 
YfCEl- LET Yf(El-Ff‘ PRINT AT 2, 
si. INK 9; Ft* AT 3,22;UtcE> . AT 4, 
22;7f(EI' FOR FbURL TO UAL " 

164- eOADER 1 3DRDEA 2 OQRDER 

3 eCPOER 4: BORDER 3 OORPE« O 
MESfT F: GO BUB 7433 RET(.J*BN 
9933 LET ZfcEMUtCE)- LET Uf ( C 1 - 
Ft PRINT AT i.tAL "a-, 22; INK 9 , F 
t.RT 4.22iZflE1 FDA FbIi TO 106 
BORDER 2: DGRCiER S' BORDER 3: H 
EKT F- CO SUB 7435: RETURN 
9939 LET ZtEEMFt: PRINT RT 4,22 
; INK B.Ff: FOR F*e TO UAL ''166 ' 
3DRDER 2: BORDER 6 : BDRDEA 6 : 
NEXT F CD SUO 74D5: flETUAN 
9991 RETURN 

999 a POKE 23307,252 FDR F *6 TO 
11 STEP URL "2"; PRINT At F,PS-P 
I* INK PI-PI, PAPER UAL ■■3"pEttU 
AL -2" MAT F4 PTh'P 1 *PI.pI, PAPER 
UAL "S'*; INK URL ''B'^.Rf- NEXT F 
9999 POKE UHL "23347 , UAL ’249" 
RETURN 



1 66406664440604046606 6 

2 66464664607066242404 260 

3 006004006666TBECFOFF 334 

4 66ee46FCPE607BCCC666 1367 

5 0000016F DP 3F 610 L66FC 363 

3 47F0F3FFe4666e446IO3 765 

T 66303666663630363833 383 
3 243R3R623R3n3R442433 4fi8 

9 383CDC343C3836206644 424 

16 36FeFCFCO036663F7FDD 1539 

11 BCO744610440663C66e0 231 

12 66646666646066601310 43 

13 OeeB8O36703QlC0B463C 43* 

14 B53E7BB33Cea66ie3B18 593 

13 lBie3C066B3C43634C36 466 

13 7E66BB0C336C433B3C66 4B3 

17 466ClC3C3C7^6C6eB07E 472 

13 667C66B63Ceee03C347G 333 

19 33633C40067E036C1636 4 66 

26 3446663C633C333ft3C66 534 

21 663C3e6fi3E6B3C66B706 416 

22 BBeC6FBF6766063Fe0lF 376 

23 lFPFeo66Ce9456C6C6C6 1278 

34 S606670F6S6F076ie303 184 

23 e6C6CeC636aBC6E04163 1030 

23 0362676FFAE5E3FF3EF6 1333 

27 EeB6CeC0663C4fi337BB3 1193 

23 33066670337C3333T066 766 

29 06303660363630060073 333 


34 3C33333C7366047E347C 

31 363 0 7E 0 0 66 7E 66 TO6636 

32 360 6 66 3C33306€:333C66 

33 603B337e3333336ee43C 

34 18181318306644630663 

35 3633DC60063C 79767830 

33 33e6e6366636e0367E46 

37 064 S 36 7E 333366664463 

33 63 76 6 E 336 606663C 36 33 

39 6336 30666 4 7C43337036 

46 3 4400 4 DC 3 353 76 30 3066 

41 D47Cfi6367C3C66006e3C 

42 663O06633CO6647E1013 

4 ;S 181813440463366333 66 
44 DC:6004666663333C 1860 

43 6033333333 7E 24 040063 

43 30131630360666663018 

* 7 13131846007566001836 

48 7E60876eeB0C6F4F67O4 


333 

833 

323 

395 

17* 

88^2 

743 

702 

793 

812 

343 

722 

*9B 

582 

352 

372 

332 


IS ssisisisi^g^isfs^s^ss m 

31 67iF7CFSE7FF38E6C:0C:6 1357 

32 00000644600400006680 373 

53 60410303630161634604 207 

34 E6BFEFE3C6e00000466e 1253 

55 66446600676607670367 46 

56 6aoe70EeC6AO&4E6C406 1263 

57 F6040660660006666763 445 

58 67e343eT6363C4EO3036 646 

59 363406F0666TeFeE6F67 333 

30 030366eeE6FeF4C6R4H6 1254 

31 66eOlE374FFFO460Ob6S 342 

32 654 4 4 7670700A0367038 39* 

33 eaeoo 66 eoo 0 cec 6 cicic 344 

3 * 245C4703030t0CICI 8 IC 233 

3^ O6C0663e&O366O766O4E 990 

33 ir651F5DlE2BO00000&6 329 

67 64066006008440C6C0CO 966 

BB ee0637391EeE6ieF6Fee 315 
89 COEOF086989398000694 1324 

70 56CO06C0866a4FeD1818 334 

71 367030303680C0E0363a 1126 

72 363B265Bfi4e40C706630 852 

73 3636300076F7F3FB6EFC 1281 

74 FCFC7CeO7C7C660eO66O 376 

75 663036303634407377F3 732 

73 F30FFFrEFCrC7C667O7C 1343 
77 67080eOt0F6F076O0360 03 

70 66ee66e0O6ee3F6Fe76F 166 

79 or IE 1 C 18466040604060 97 

80 666O070F6E6EOF6P0766 87 

81 DFlFE6FF3FCeE06eFBF8 1711 

82 47FFFC634766E4F67676 I2l2 

S3 F6FOE6606363O303O303 722 
8* 63e3A6ReA6AeR08664F0 1336 

8 5 6305630 5636D 01OF D0C0 4 38 

83 O0COC6COOeC0E6AeFOlF 1819 

87 4704460e337CFeFErErC 1261 
38 330O1C3E7F7F7F3FIC00 BIS 

89 e7e33FF8Ee06e066C4E0 953 

94 q43024C684r66F0E0E6E 964 

9L OE0707677e76?e767OEe 319 

92 E0E6ie243C133C7E7E5H 994 

93 FCF664F0703S38180066 1264 

94 60061830301830969036 343 

95 O0466aO41O243C183C3e 303 

93 337E182430133C5A5ATE 738 

97 e400^C€FFeDC08866e0a 310 

9S 6B8PFF6F0BO66OOO3e7C 365 
99 7O7C3eO66F0F6FeF1370 860 

100 ftOC4CeH076134F6F4F6F 906 

161 600000106F1006600060 47 

162 66e2FF62666eeF6FeF2F 351 

163 Fr2FaF6F3F7DFEFFFECe 1*75 

104 FF7FF0rt8E63FF36E8C0 1358 
163 0660e626F42e00668066 364 

168 46807F8e06607B7O3478 791 

167 34362528036503650767 344 

143 04677680B0D076^02638 939 

109 016303630i610367EOF6 485 

116 R6F6E036C4C615353317 1287 
IIL 07636eO38eO4Fe36CeC0 1468 

112 60366341624303430303 149 

113 ceE67e30303860861?33 883 

114 362767636B0386C6E673 776 

113 8eC66eC66e3FD524000O 723 

llB 60O6Fe3BlCOE66ee46e4 333 

117 183n78573763006386C6 687 

118 F83BC0C660806162633F 863 

119 3E206660C6Ee7638181C 736 

120 OeeO1337371545634304 178 

121 BO4e84E0E6e0C6e063Ol 954 

122 6ie5O3e56161R6e08eR4 590 

123 SO80a6C0OE19L80D6De3 871 

12* 66620868 COC 6 C6C 0 06C 0 1304 

123 83673E3C2446e006B670 372 

125 3638131004661338776? 454 

127 3768e662DC58CaC6COCe 1254 

128 eO860263e33F3C200606 293 

129 C0867038181COE66e565 534 

136 0565 0 503 O 4 65F486B486 79 7 

131 3O76ee76CBE64498003e 1288 

132 80338008684808686606 448 

133 00066606600663350600 57 

134 64066040F0D879f?CFSC 1123 

135 38676763DC8E6EFf:FC06 1665 

136 FEFr64466e4666e06337 357 

137 a466eB466e46F6F37FF8 855 

136 D?7e2Ol8303lFCBE6EFe l23I 
139 FC66FFFF604466046646 751 

146 04666161630367eFFF7F 412 

141 a436GeC6EeF6FFFe6103 1517 

142 e7686COC6CeOF5EEDCD8 959 

143 E4F8FO066ee666eO6e00 720 

144 04660466614363006505 33 

145 FaD80C8C6B07630563e7 775 

145 55555351333F36C;64CCC 1113 

147 8C6C98F81F47674707GI4 51 | 

143 0767reC6C0C4C60OCeC4 1466 
149 eB65eBO566460fiO0C6O6 425 

106 C4C6CeO6CeC663e705e& 981 
ISl 03518337G4C640C4360C 1018 
132 8CC:ce367e5656463614F 388 

iS3 7F3FB70767466747FCF3 723 
134 C6C6C066f:4C660060040 950 


DUMP:4e.0e0 
NUMERO DE BYTES: 1.536 
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AMPLIAR LOS CARACTERES 


Apfovechando el archive 
del^esentaci6n visual, po-^ 
demos crear caracteres 
mds altos de lo normal idea- 
les para hacer presenlaciO' 


nes vlstosas, Para ello. s6- 
lo hemos de teotear el 5l> 
guiente (Istado que nos ha 
mandado Ignacio Alonso 
Requejo desde Valladolid- 


1 RCN 

a FOR a«64 TO 71: POKE 23681< 
a 

3 LPRINT "MICROHOBBY SEMANRL 
DEMOSTRftCION" r OUT 180,65: OUT 2 
08 , 170 

4 NEXT a 



% 


% 


EFECTOS "ESPECIALES" 


MVERSOR DE VIDEO 


Josd Manuel Doblas nos 
anvla desde Malaga dos tru- 
cos muy Kespeclalesi*. 

Con el primero consegul' 
remos unos raros efectos 
en la pantalla, mientras que 
con el segundo Jograremos 


mezclas de pant alias como 
si fuSramos autdnticos pro- 
fesionales- Un consejo: pa¬ 
ra este truco es convenient 
te cargar pantallas en me- 
morla con la llnea 10 OA de 
este truco. 


Como el propio tftulo in- 
dteafeste truco permite po- 
ner en video inverso cual- 
quier cosa que haya en pan- 
talla sin que 4sta se borre 
en nlngCin momento. 

Luego, para volver a vl- 
deo normal Pasta con eje- 
cutar de nuevo la rutina. 

Para llevarlo a cabo Gort- 
zalo G. Cid nos manda un 
listado ensamblador junto 
con un cargador en Basic. 
La rutina es reubicable y utl- 
(iza 16 bytes de memoria. 


LISTADO ENSAMBUDOR 


10 

ORG 

2329d 

20 ASIBM LD 

HLJd3a4 

30 

LD 

fiC,dl44 

40 LD 

A,(HL> 

SO 

CPL 


a 

LD 

(HL),A 

70 

INC 

Kl 

80 

DEC 

BC 

n 

LO 


100 

OR 

C 

UO 

JR 

NZ,IffA/]D 

120 

RET 



TRUCO 1 


10 FOR n=23296 TO 23317: RERD 
a- POKE ri,a: NEXT n 

20 DRTR 33,0,86>17>1,63,1,0,3, 
237,95,119,211,254,35,19,11,120, 


30 


USR 23296: GO TO 


TRUCO 2 


10 FOR n=23320 TO 23340* RERO 
a: POKE n,a; NEXT n 

20 DRTR 33,0,0,17,0,64.1.0,27, 
126,13,211,254,38,19,11,120,177, 
32,245,201 

30 FOR n=0 TO 255: POKE 23322, 
n: RRNDOMIZE USR 23320- NEXT H: 
CLS 

1000 LORD ""CODE 32208,6912: UOfi 
D ""CODE 40192,6912: LORD ""CODE 
50176,6912 


CARGADOR BASIC 

10 REM INUERSOR UIDEO PRNTRLLR 
20 REM REUBICRBLE 

30 FOR F=23296 TO 23311: RERD 
ft: POKE F,fl: NEXT F 

40 DRTR 33,0,64,1,0,24,126,47, 
119,35,11,120,177,32,247,801 


VISUAUZAaON RAPIDA 


Pafaios •tansiosos'^ por 
loeai^ar los intormes de 
dfror que posee ei Spec¬ 
trum, Lawrer^ce Humphrey 


nos ha hecho este progra- 
ma con el que se podr^n vi- 
sualizar en pantalla de la 
forma m^s rdplda posible. 


5 LET 2=48: PRINT CHRt r;" 

10 FOR n=5010 TO 5430 
20 IF PEEK n>122 THEN PRINT CM 
R$ (PEEK n-128) : GO TO 30 

25 PRINT CHR$ PEEK n;: NEXT n 
30 LET Z=2+l: IF Z =SS THEN LET 
z=6S 

35 IF Z=83 THEN GO TO 999 
40 PRINT CHR* z;" : NEXT n 


Efi este BSpBCko 

inenefi"3 

bida ios irucos qu« nu« 


qui#ran proponof . 


P«ra ello. no tieoen mis t 


Ids pof cwreo » MICRCHO|nK 

ctr*. da irurt km 12.400 2e04S‘mL 


dru. 
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STAINLESS STEEL • Arcade • Miko-Gen 


EN BUSCA DEL DOCTOR 
VARDOS 


Stainless Steel pertenece a ese curioso tipo de 
progromas que la primera vez que lo cargos 
no te llama demasiado la atencton y que at 
finol, te das cuenta de que se trata de un juego 
verdaderamente adictivo* 


A I principio nada da 41 te 
atrae especialmente, 
Ves que un extrafto ser, o 
vehiculo o cualquier otra 
cosa mdvil, va de arriba a 
abajOt y que hay unos co- 
ches, que intentas subirte a 
ellos, que no puedGS< que te 
viene un helicbptero, que te 
matan, que te mueres, que 
se acab6. 

Esto sueEe ocurrfr inevita- 
bfemente en las primeras 


mero adorno, y que unos 
peque^as puntitos que se 
mueven abajo no son otra 
cosa que Ids heUcbpteros 
enemlQos visual izados des- 
de nuestro radar. Nos da- 
mos Guenta de que esta- 
mos ante un juego de lo 
m4s emocionante y entrete- 
nido. 

La misidn, (!o de rTrenos 
importancia en el juego] 
consiste eni avanzar por tres 




part Idas, pero empezamos 
poco a poco a darnos cuen¬ 
ta de que lo que se mueve 
es un hbroe semimeializa* 
do, que lo que tenenrios que 
hacer es avanzar lo m4s rA- 
pidamente posible hacia 
deiante, que los coches (al 
menos al principio) son un 


zonas diferentes hasta lie- 
gar a la guarida del doctor 
Vardos y destruirto. Pero Id- 
Qfcamente, lo divertldo de la 
cuestidn est4 en llegar has¬ 
ta 41. 

Para ello, basta con una 
cualidad: rapidez de retie- 
jos. Todo el juego consiste 
en avanzar en sentido verti¬ 
cal esquivando los obst^cu- 
los que se nos van presen- 
tando o esquivando a los 
que nos ir4n atacando, Los 
tres escenarioSt por su par¬ 
te, son bastante diferentes 
entre si, pero iddniicos en 
caiidad. 




£1 primero consiste en 
una larga autopista; el se- 
gundo en un tortuoso caml- 
no entre montafias y, por ul¬ 
timo, la guarida del malva- 
do. Cada una de eilas tiene 
sus propias caracteristicas 
lanto de diseho como de la 
naturaleza de los enemigos, 
pero se ha logrado ir impri- 
mi4ndole al juego una emo- 
ci6n crectente. por lo que 


Stainless Steet acaba por rw 
dejarte levantar del asiento. 



14 MICROHOBBY 


■}-H-i“h-H-: 






















































DIN AMITE PAN II * Arcode • Mirrorsoft 


LA HIS10RIA CONTINUA 


Siempre do obgna reencontriirse con los buenos amigos y * desde luego, 
Dincrmite fue un gran companero de oventuras. Seguro que todos 
recorddis con agrado y simpoNo los emociones que compartisfeU en 
oquello dura batalla con el perverse doctor Blitzen. 


A hora, Dinamite vuelve a 
solkcitar rtuestra cola- 
bQfaci6n para un nuevo 
asunto rataciona<Jo con el 
doctor. Lo que esta vez ha 
maquinado tan retorcida- 
mente consiste en un plan 
para hacerse con el domi- 
nio mental de la juventud de 
todo el orbe a trav^s de la 
musica. 

El caso es que Siiizen ha 
grabado unos discos que 
contienen melodias hipndtl- 
cas y ha escondido cada 
uno de ellos, ocho para ser 




I . 

L 1 





tit' 

ittd 

[([( 

tttt 

ififi 

imm 

(ltd 

[tti 

[ftft 

til 


exactos, en una isla diferen- 
te. 

Olnamitet junto con noso- 
tros, tendra que llegar a bor’ 
do de su zeppellln a cada 
una de las islas. coger e) 
disco, destruir la grarT>ola 
correspondiente y obtener 
el fuel suficiente como pa¬ 
ra recargar su particular 
medio de transporte y diri- 
girse hacia un nuevo obje- 
tivQ, 

El esquema del Juego es 
muy similar al de la prime- 
ra parte, pues tanto la con- 
cepcidn general de las pan- 
tallas, como el movimiente 
del personaje son iguaies. 
Lo que varla, por supuesto, 
es el propio diseho de los 


escenarios y alguna que 
otra interesante novedad 
que se le ha ahadido. Por 
ejemplo, en lugar de dispo- 
ner de varias vidas, tene- 
mos una barra de energia 
que nos indica nuestro es* 
tado y que aumenta o dis- 
mrnuye segun tomiemos all- 
mentos que encontraremos 
a nuestro paso o seamos 
atacados por alguno de los 
innumerables objetoe vo- 
lantes o bichos andantes 
que pululan por doquier. 

Otra novedad que presen- 
ta Dinamite Dan II es que 
tampion tenemos la posibi- 
lidad de coger algurtos ob- 
Jetos, fos cuales, una vez en 
nuestro poder, nos set An de 




mucha utilidad a la bora de 
recorrer las pantallas, 
Hemos de reconocer, 
pues, que los programadio 
res de Mirrorsoft ban logra- 
do superarse y han conse- 
guido, partiendo de una 
idea anttgua, reatizar un jue- 
go atractivo, recreativo, 
adictivo y de lo mAs divert!- 
do. 




jHoki, mojietei! A portir de edo «- 
mow Ktore con vosOtroi y os oftece- 
ro olgcirios cortseiu porti que vueilroi 
jueqos lovorifos os resulten oft poeo 
mos seitciiloi. Y ya toboH..,, ]hocer co- 
so de todo lo que os digo lo obuelal 

En Dinornile Don II, « ericonirrardt 
varicrt Hpos diferentes de objeios. Co 
do voo^ ellos tienoiu propio tftilidod: 

Bombas: pore hocer explotor der- 
fos compuertos que os impedirdn d 
poso en muebos ocosioms. A bombo 
por compuerto. 

Gcifas: hocero^ con unos y olvido- 
ros por compl^to de bs inetodos hip- 
noticos dd doclor Blitieri. 

Cami'da: Corned. bi[llo>s, corned, 
jque es tnjy necesorio poro tener ener- 

gios! 

Combustible: imprescindible pa¬ 
ng doHe mo;rcba ol «2eppdln» ese, 

— Cuidodo con urtoi bicbejoi mo- 
rodpi que Os robordn lodo lo que lie- 
veH endmo. 

— Huid dd sdior BGtzen; w niyo oi 
dejoni cotolordrodos*. 

— Tonmros los cows ton colmo y 
no rntenten recorreros todos los port- 
folios en un minuto. 

- Moyotrosmudiosohietosqijeos 
pueden ser de olguno utilidod, COmo 
pueden ser lintemos poro prolegeros 
de lot lodronet, triturodorot pofo ob- 
tener moyores (oniidodes de energio 
0 olgunos exironot oporotos que per- 
miien efectuor soilos muebo moyoret. 
Estos suekn oporecer oleolorkimetite 
por cuolquierg de lot ponidtoi. 

— Y recorded que onles de tolir de 
coda ilia leneis que recoger d disco, 
romper lo gromoki y coger d combut- 
tible. 

Con etios consejos vois •apaAoos> 
por esio semono. Hosto lo proximo. 
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NINJA MASTER • Lucha * Firebird 


PRACTICA LAS 
ARTES MARCIALES 



N o satemos cuAl 

el motivo exacto, pero 
e) case es que los progra- 
mas de simulaci6n de lucha 
0 deportives stempre lla- 
man especiaimente la aiem 
cl6m Quizd una de estas ra- 
zones s«a que son los Jue- 
gos que m^s se asemejan o 
Inlentan asemejarse a he- 
chos o situaciones comple- 
tamente reales y que noso¬ 


da, sentimos una mayor de- 
silusipn. 

Y esto es lo que mis o 
menos ha ocurrido con Nin¬ 
ja Master. Pero antes de ha- 
cer un juicio de valor, pase- 
mos a contaros en qu§ con* 
siste y euiles son las carac- 
teri'slicas del programa, 

Bisicamente Ninja Mas* 
ter es como el Hypersports 
de las artes marciates (pe¬ 
ro ligeramente mis aburri- 
do). Este esti dividido en 
cuatro pruebas diferentes 
con las cuales se comple- 
tan los requisites para lo- 
grar un cinturdn mis avan- 
zado. Si conseguimos so- 
brepasar las puntuaciones 
mlnimas exigidas en cada 
uno de estos eventos, po- 
dremos pasar a la siguien- 
te y, asi, tr logrando el cin* 
turPn amarillo, naranja, 
azul,„, e irnos haciendo ca¬ 
da vez mis expertos en es¬ 
tas artes. 

Las cuatro pruebas que 
se repiten a lo largo de to- 
do el juego son las siguien- 
tes: 



gotpe seco una tabfa de ma- 
dera. Para acumular energfa 
tendremos que pulsar alter* 
nativamente dos leclas 
iiOs recuerda algo?), 

3. Ahora olra nueva prue- 
ba de ref lejos. Esta vez ten¬ 
dremos que detener, con la 
ayuda de una espada, unos 
Hsurikenn que nos llegarin 
desde la parte derecha de la 
pantalla. 

A. La Ultima prueba con- 
siste en una prictica de ti¬ 
ro. Cierlos objetos mPvHes 
desNIarin ante nosotros y 
deberemos demostrar so- 
bre ellos nuestra punteria. 

Estas pruebas. a medida 
que tengamos un cinlurOn 
mis alto, irin siendo mis 
difictles, pues requeririn 
una puntuaciOn mis eleva- 
da para ser pasadas con 
ixito. 


Esto es todo en lo que 
consists Ninja Master, que 
como verits, no es mucho. 
Aparte de que posee unos 
grificos bastante penosos 
y mis bien horribles, la con¬ 
tinue sucesiOn de las mis- 
mas pruebas se va hacien¬ 
do casi tediosa, por lo que 
tras tres o cuatro partidas, 
Ninja Master acaba archiva- 
do en el fondo de un cajdn. 



RESCUE ON FRACTALUS * Simulodor * Activision 

RESCATE EN EL PLANETA 
FRAGALUS 



r 




66 


1 eu 

1 


|! 


im^m 

> ' ■ ■ '-Lp 

uHITe 

3CU 

i««o 


tfos identificamos ripida- 
mente con alguna sensa- 
ct6n ya experimentada. Por 
eso, siempre que Mega a 
nuestras manos uno de es¬ 
tos programas lo cargamos 
con una expectacibn mayor 
de lo normal y, por eso tam- 
biin, cuando el juego no 
presenta la calidad espera- 


1. Defendernos de unas 
Mechas que nos atacarin 
en cualquier direccibn.. Ten¬ 
dremos que ser ripidos de 
reflejos y lanzar velozmen- 
te nuestres puhos o piernas 
para detener estos proyec- 
tiles. 

2. La segunda prueba 
consiste en romper con un 


U n tipo de juegos que 
parece que todas las 
compahfas de software 
quieren incluir en su reper- 
torio, es el dedicado a los 
simuladores de vuelo. Y la 
verdad es que no sabemos 
exactamente porqub, pues 
la realidad es que estos pro¬ 
gramas suelen resullar po- 
co vistosos, escasamente 
adictivos y. a la larga, abu- 
rridos. Tan sbto consiguen 
salvarse unos pocos que 
tienen el acterto de ahadir- 
le algo de accibn al juego a 
travis de la inclusibn de 


emodonantes combates 
aireos. 

Por olra parte, en los si¬ 
muladores es fundamental, 
como su propio nombre in- 
dica, el lograr una total sen- 
sacibn de realidad. Y esto 
tampocD es ficil de conse- 
guir. 

Rescue on Fractal us per- 
tenece al grupo de los simu¬ 
ladores que abaden una mi- 
sibn que cumplir, pero que 
no constguen un buen efec- 
to de vuelo. Por eso, como 

tantos oiros programas, es 
un Juego mediocre. 
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£1 gui6n del juego nos oo- 
loca el pap el de rescatado- 
res de unos pilotos compa- 
fieros que han quedado 
atrapados en las garras de 
un inhdspito planeta de 
nombre Fractalus- A parllf 
de aqui, ya os pod^js ima- 
ginar el resto; explorer la zo 
na con nuestra nave sor- 
teando obsticuJos y aterri- 
zar en los lugares adecua^ 
dos para llevar a cabo el 
salvamento. 

Ni m^s ni menos este es 
el desarrollo del program a, 
a lo que si le unimos, como 
ya antes os indicamos, el 
hecho de que gr^ficamente 
est^ muy poco conseguido 
y que m^s que parecer que 
estamos surcando los cie- 
los da la sensacidn de que 


nos estdn dando tecciones 
b^sicas del movimiento de 
afributos sobre los pixels, 
suponemos que ya habreis 
deducido, pues, que no se 
trata de un programa exce- 
sivamente recomend able, a 
pesar de contar con un te* 
ma muy atmctivo para la 
gran mayoda de los adtolos 
al ordenadcr 
£s una verdadera lestima. 
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BIGGLES • Arcade • Mirrorsoft 


VIAJE AL mSADO 


C omo habreis tenido 
ocasidn de connprobar, 
hace algunas semanas co- 
menzd a anunciarse en bue- 
na parte de los medios de 
comunicacidn el estreno de 
una pelicula que, bajo el 
subtitulo de El guerrero del 
tiempo, responde al nombre 
de Biggies. 

Pues bien, los usuarios 
de Spectrum ya tenemos la 
posibilidad de compartir 
con este nuevo heroe la par 
ticular e intempdrea misidn 
que se le ba encomendado. 
Desconocemos el argu- 


mento de la peJIcula, pero 
suponemos que serd muy 
similar al de esta su versidn 
programativa. En ella ten- 
diremos que ayudar a Big- 
gles y a sus amigos (en de- 
terminadas situaciones ten- 
dremos que controlar a mis 
de un personage), a reaiizar 
un viaje al pasado y lograr 
encontrar y destruir un ar- 
ma secreta que los alema- 
nes han desarrollado y con 
la que se podria alterar el 
resuitado de la II Guerra 
Mundial y el transcurso de 
toda la historia. 




Biggies esii dividido en 
cinco pruebas dite rentes, 
tres de las cuales son car- 


tener cierto dxito apoyinda 
se en el propto de la pelicu¬ 
la. 



gadas conjuntamente en un 
primer bloque y las otras 
dos lo bacen en otro aparte 
que puede ser cargado in* 
dependientemente, 

Estas ‘mibimisiones’ di- 
fieren bastante entre si, y 
van desde asaltos a cuarte- 
les generales nazis, violen- 
los combates trente a nu* 
merosos enemigos (pura li- 
nea Green Beret) o peligro- 
sos combates agrees con 
modernos y Sofisticados 
cazas o en los antiguos y 
belios biplanos. 

De esta forma se ha con* 
seguido un juego bastante 
variado y adictivo cuyo unt- 
co inconveniente reside en 
la diferencia de calidad en¬ 
tre las pruebas, pasando de 
algunas verdaderamente 
emocionantes a otras de 
excesiva vulgaridad y por 
las que, inewitablemente, 
debemos pasar. 

En defir^ttlva, un juego 
majete con unos grifl- 
cos interesantes que puede 
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LACOPEATOPE. 

-RADIO POPULAR 54 EMISORAS O.M.- 

En Barcelona Radio Miramar 


TTM^UMatcic): toidfi. de 5 n 7 KtfuiS. 

^ Gc^i tu paptiGipoeiai, 














































PROLOGO 

En un future no muy lejono, en el one 2086, lot 
jectorei norte y tuf suspenden sus reicciones 
diplomdiicoi y uno delicodo liluocidn se cierne sobre b 
tierro. Ambot bondos niegon lo (abricodon de bi 
trojet 4ANTl-flADi, cuondo en reolldod es su mds 
iomedioto objeiivo. 





1:1. secret pei. Npete miesa a 
A pAMPPMAe la PAeFiriCACl<$^4 Q€ LO£^ 
WU'f PI«CLJTIC)0« PE COM&AXB 

AMTI-(?Ap.' 


ACASAM PE LLfet'At* NOtlClA^ 
PEL CPLAPSP TOTAL, PE LA* 
CPNVEKSAClpNe* SCBKB 
pg* AgW& ,.. 


BllO^ ALE^AM ®ue EKI^TE 
EVIPEMCIA PE PUE U£>* 
crEfrjTfncp* DEP 5we HAm 
E*TAPP TEAEALTAMPP EM UN 
PKC-ieOTO ^IWfLAe. 


LA* TKPPA* PEL CeCTOe. PEi, 
NPgTE 5e E*TAN MPVrLiZANPP 
LtACiA AEEA* F<fPNTeg|ZA*.., 


...lAUNpUE El (>P9l£eNP 
A*£&UgA (3ME NP EKIETE 
CAUEA ALPUNA QE ALAE^l1A 
£CHC; ," I T ■ 


...'f EE TE/SflE UN CEEE TOTAU 
PE LA* CELACIONE* 
OjPLPMAtiCAiS. 


LA EtTUACldK COMiENEA 
A tOgNAE5E 50MegTA„. 


( £*rE F* UN VIUNPP AL epEPE PEL 
CPLAP*P... LA TIEEEA £OSA / 



e*TO* UACfAN A LP* PUE L(J* 
LLEVABAM tMV/BNC<&Le* CONTRA 
CUALpUIEK ATAQUE OE AEMA* 
CPWPCrpA*, A LA VCz (Sue 
AEENtUAEAN LA PE*TgeZA pEj, 
CPME^/ENTE A (JN l^gAPP PArtPgE 
_ SipMANf E. 


TA e*fA PEMA*IAPP TAgPE 
VA *e HA&TaN MPVIUIZAPP 
LA* AISMAf PE LA 
PF*TELICCIPN t^TAL _ 


rNCLUTFiMpd LP* TEATE* 
PE POMBATE contra 
eAPlACiPN <SUE AA^BA* 
PpTENplA* U ASIAN 
ELAEP^APP Em 
5ECeETO. _ 


i llamapa 
PE ALEETa/ 
LLAMApA PE 
^ALEETA. 


i LA VENGANZA FUE 
PAPIPA 'f FUNE*TA 


(CON'TlNfJ^RA) 












































































tNICIAClON 



EL 5ISTEMA "HIMATION" (I) 

Jose Manuel LAZO 




Muchos son los programos que, ultimomente^ incorporan uno 
gestidn de grdfkos perfoetos con tdenkos do los denominodos 
«FiliiiationH (feose icKnight Lore», «AMen 8»« «Batmon)», 
«5pindixzyH u otros muchos). Con este orti'culo y los quo se 
sucederdn on semonos posterlores pretandomos dasvelor los 
secretos qua se hqn utilizodo on ostos progromos o lo vei qua 
ofreceros ung serie de rutinos necesorias para poder gestionar 
grdfkos de uno forma que, si bien no ton perfecto como en estos 
juagos, se le ocerco mucho. 


En primer iugar, y para cnirar en 
mafcria. es necesario ascniar pcrfec- 
tamente una serie dc concepios que se 
van a uiili/ar en este articulo: 

CkaUcoi dibujo dc un muftcco, co> 
chc, pcloia, etc-, situado en la memo- 
ria del ordenador y que preicndemos 
mover o pintar en la pantalla. 

Sean: una imea de pixel horizontal 
dc un grafico cualqutcra. Asi. si tene- 
mos un gr^fieo con 15 pixel de altu- 
ra, cl mismo cstara compucsto por 15 
scanes horfzontales dc variable longi- 
tud. 

Sprite; grafico definido en la memo- 
ria de una forma especial y que, ges- 
lioiiado con una rulina tambien espe¬ 
cial, sc puedc mover por la pantalla 
sin perjudicar to que cn la misma hu- 
biera. Asimismo, al moverlo, se crea 
la ilusidii dc que cl sprite esia en un 
piano anterior a lo que tengamos en 
la pantalla. [>igamos que pasa «por 
cncima» de la misma. No hay que con- 
fundir grafico con sprite, ya que son 
dos cosas distimas. 

Somhra o mascara del sprite; como 
hemos comentadoen el parrafo ante¬ 
rior el sprite esta almacenado en me- 
moria de una forma especial: por una 
parte como si de un grifico vulgar se 
tratase, y por otra, sc encuentra defi- 
ivida tambien la nsombra^ o mascara 
necesaria para manejar el sprite. En 
csia mascara cstd codificada ta infor- 
macion dc la opacidad o transparen- 
cia de ciertas zonas de) grafico. 

En la figura I se aprecia el gr^ifi- 
CO de la lupa y .su mascara corres- 
pondientc. Si os fijais la parte del 
grafico que queremos que sea opa- 
ca la tenemos definida en la masca¬ 
ra por un relleno, y la que queremos 


que sea transparente, por un vaefo, 

Filmalion: Aunque la definidon dc 
csta tccnica ya sc dio en su momento 
cn el MICkOHOBBY numero 9, no 
csta dc nids cl rcfrcscarla: Dfeese dc 
un sistema especial de gestion de los 
graficos y dc la habitaci6n en la que 
se dcsarrolla ei juego, la cual se halla 
volcada en pantalla cn una perspccii- 
va isomctrica y, utilizando tecnicas de 
sprites, produce una visi6n tridimen¬ 
sional de nuestro entorno, Ejcniplos 
daros dc programas que utilizan la 
tccnica filmation son el wKnight 
lore» y «Alien arriba meaeio- 

nados- No hay que confundir 
la tunica filmation (cuyo 
nombre vienc dc la si- 
militud con cl he- 
cho de «filmar» 
una pcticula) / 
con la gestibn 
dc sprites. 

Programas 
que utilicen 
csta ultima 
tccnica son: 

«Thrcc Weeks in 
paradise» o « Her¬ 
bert’s Dummy 
Run» por ejemplo, 
estos ultimos no son 
filmation, sdio sc han 
utilizado tecnicas de sprites, y para es¬ 
ta ultima tt^cnica es para la que se da- 
ran las debidas cxpUcadoncs praett- 
cas, asf como rutinas apropiadas. 

Un dcfecto del sistema Filmation es 
la ncccsidad de operar con cL mismo 
cn un sistema bicolor, cs deeir, tinta 
dc un color y papci dc otro distinto. 
Esto es asi debido a que cl mufleco o 
sprite del personaje que manejemos no 


se mueve horizontal o verticalmeme 
por la pantalla sino que, debido a que 
la misma es una proyeedbn isometri- 
ca, sc movera por vcctorcs 30 grados 
inclinados a la horizontal dc la pan¬ 
talla. Esto hacc pricticamcntc impo- 
siblc el manejo de cotores debido a la 
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Drganizaci6n por scparado dc la me- 
moria dc atrihuios con la dc pantalla 
cn el Specirum. 


Lo que vamos a explicar cn csta sc- 
ric dc ar[[culos cs prcdsamcnic la ba¬ 
se del sistema «FilmatiDni>, es deeir, 
cl manejo dc Sprites. 


USTADO 1 


Lined 


Dotos Control 


X ESD&ElDD7l98&DT0eQC0 LS64 
a nn32DI>75d«DD7*Q5DD75 
a e6DD74e7DD6EeeoD«eei lees 

4. OD78eaD074eaDI>6EeRDD 1242 

5 e6eeDi>7socDO?4eDQDS£ 11 ae 

6 leopsei ii>04&epDi>7Ee8 loei 

7 eee7DO77iaC5DO4&0E3E 11S9 
e 0i3aaaP7&D6E06i>[>66e7 101 s 
0 CDS4F7&D«&E0eDO6607CO 1408 

10 DFFSP&75e&OD74O7C110 1368 

11 8CCeCS&DElDDOEe4D0&e 17S4 
la 0SD&7Se&DO74e7DD&Eie 1040 

13 Dd0eilD84&0FCS{}D4EOE 11S& 

14 eC06000&SEe6DD6&07C0 680 

15 BeESD0Oe05O06e07CDl>F 1600 

16 FS&O7SO6DD7407E1C110 1370 

17 DDC0O03FFftC5OE>4eiaO4 1045 
IS C53F10FCCB17C1COC6F5 1506 
19 3E0S0D96ia4704FlCBa7 1017 

ae 10FCCBlFClC9C53F13ar7 1446 
ai FEeeaS087E12133E0O3a 577 
as 3FF765hnsF0nn05S0r>f>i> i ai?* 
S3 4EeaOD46031RCD35F7SF 05S 
a4 n6770RCD35F7B677a33n 1194 
S5 3aF7Fe012a0Oe6S333F7 1323 
as 617ElS1365£D5e33F71f« 1237 
37 CD42F7SFA6770ftC:64SF7 1376 
aa Q6771303DD71O3667003 995 
39 60730CDD720D61Clions 1376 

30 C9ESD6E1D6711D0D701E 1602 

31 CDRRSaOD751960741ADO 1356 

32 75160074lCDD6EleOD66 1179 

33 11007515007416006613 106S 

34 0066140075170074ISOD 1266 

35 6EOOOO6601OO75OaOD?4 1111 

36 O3O07E10E6070O7712C0 1179 

37 9SF8DO6E040066050075 1396 
36 O6OO7407OO5EOADOe60D lOSS 

39 OD750COO740000660000 1252 

40 660iPD75Oa{>D7403DO7E 1130 

41 1EOO960930SCOO7E09OO 1079 

42 961EFEO0CR32F947CSC5 1400 

43 C5COe5F6C110F9OlDO7E 1629 

44 0F9O47C5CO25F9CliaF9 138S 

45 C1C5COFEF&C1L0F91SSR 1631 

46 OO7E1EDO9609FE00CP32 1263 

47 r947CSC5C5C&FEF8C110 1627 
4S F9C1OO7E0F9047C5CD2B 1464 

49 F9C110F9C1O6CD65F6C1 1924 

50 10F9OO6E1000661ED076 1316 

51 08OD7409OO6El9DD66lfl 1059 


5a OO7504OO7405C9OO5E0e 1214 

53 1C1600S10000DO460F19 414 

54 10FOESC1OOSE13005614 1352 

66 O06E1000661LEOB0C9OO ISSS 

56 6E170066160056060056 1106 

57 07OD4E0E0C060eEOB0OO 972 

56 7517DO7418OD6E06DD66 1161 

59 07CDOFF8OO7506007407 1371 

60 C:9F57CE6B7FE073603S4 1147 

61 FlC97OrEE03009C6206F 1443 

62 700607676lC9C63eeF24 1367 

63 F1C9OD450E3E013232F7 1157 

64 DOSEISOOS616006ElBOO 1344 

66 661CC054F7OD6E160066 1347 

66 1CC0DFF6D0751BD0741C 1434 

67 0O73150O7S16C0COBSF6 1549 

60 COFEF6C:9OO460FCSCO2e 1650 

69 F9Cll0F9C37CFa00rfia0 1556 

70 rn9O45O04S64BRSeFR4O 1356 

71 FR0ai040FRO47eFA7eFR 1310 
7S R0FR904SO04S648REO46 1462 

73 EEF9213FF9C090F63EF0 174S 

74 DBFECB47CCB3F93EFBOB 1911 

75 Fece47CCC3F93EOFOBrE 1934 

76 C647CCO3F93EOF06FECB 1699 

77 4FCCR3F93E7F0BFECS4T 1631 

76 a8SE3RFlF9FE01CCE3F9 1617 
79 3E003&F1F016CS3REEF9 1366 

60 31F0F99632EEF93E0132 13SS 

81 FlF9C93REFF921F0Fg95 1909 
63 32EFF93E0132F1F0C93A 1400 

63 EFF921F0F9e632EFF93e 1744 
84 0L33FlF9C93riEEF921F0 1560 
66 F9Be32EeF93E0L33FlF9 1523 
66 C9S13FFgE046EEFgC0B3 1729 
87 F7C9646q0100S13FF9CO 1360 

68 F6F6C900600000000000 693 

69 000B3FFCSFFn6FF6700E 1143 

90 700E700E70OE70OE700E 630 

91 700E7OCE6FF55FFR3FFC 1S69 

92 00003FFC7FFeFFFFFFFF 1716 

03 FFFFF61FF61Fr8lFF81F 1626 
94 FaiFF81FFFFFFFFFFFFF 2066 
08 7FFE3FFC000000000000 898 


Con el cargcidor Universal 
de C.M. 

DUMP: 50.ODD BYTES: 944 


USTAOO 2 


10 REM deno 

20 BORDER 0 FRPER B INK 
OKE S36S4,?: CUERR 63119 
30 t-ORD ""CODE 63130.944 

40 List list list 
S 0 RRNDOlilZE USR 63836 


Kaccr un sistcnia filmation con la 
ruttna dc sprites que os ofrcccrcmos 
cs una cosa quo, si bicn no es muy di- 
fici!, por ahora escapa a lo que sc pre- 
icndc con cstos aniculos. 

Por ulliitio. hay que hacer hincapie 
en un icma que, por el grueso volu- 
men dc cartas que nos llcgan pregun- 
tando por d, puede ser un enigma pa¬ 
ra muchos dc vosotros. La cucsiion cs 
la mancra en que se puede pasear un 
mudeco por la pantalla sin perjudicar- 
la: nosotros, tras csiudiar la cueslion 
a la hora de la confcccion dc la ruli- 
na de sprites, llegamos a la conclusion 
dc que la manera mas logica dc reali- 
/ar csto cs guardando lo que tenga la 
porcion dc pantalla cn dondc vaya a 
ir el sprite cn un buffer para su pos¬ 
terior rcstablccimicnto, Logicamente 
puede haber progranias que no uiili- 
cen cstc sistema, sin embargo, lo hc- 
mos considcrado cl mas apropiado pa¬ 
ra nuestra rutina. 



Como funciona 
. uno rutino de sorites 

Vamos a pasar a la teona de iina ni- 
tina dc sprites. Pero, antes dc seguir Ic- 
yendo, os aconsejamos iritroduzcats en 
cl ordenador cl Listado numero 2. sal- 
vandolo en una cinta con la orden SA¬ 
VE «DEMO» LINE &. Luego, con la 
ayuda del cargador universal de CM y 
un poco dc paclencia introdueir las If- 
ncas data del Listado I. Cuando lotcn- 
gais, cfcctuar un DUMPen la direccion 
y luego salvar cl codigo objeio 
resultante a continuacion del Baste con 
la orden SAVE del cargador. espcci- 
ficando como dircccion dc origen la 
y como longitud 944 ocictos. cl 
nombre cs <<dcmo». 

La demo la podreis ver haciendo un 
LOAD '* ” dc la cinta que habins gra- 
bado previamente: las tcclas dc movi- 
miento son O, P, Q y A y SPACE para 
voivcr 3l Basic. 
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Compieta tu coleccion de Microhobby. Solicita hoy mismo los ejemplares 
que te falfan. Ya hay aigunos numeros agofados. 

(Rellena e/ cupon que aparece cosido en fas pagtnas de esto re vista}. 
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PORAL' 


Los froviesos personojes cfe estos conodefos |uegos han abandonado mo- 
mentdneamente $u$ hobituaUs entornos. El problemo surge cuando niagono 
de ellos es copaz de recordor su procedencio. 

Ayudates o encontrar el camino de regreso a su escenario natural. 
Une con uno li'nea bien visible coda personaja con su pontolla correspon-: 
dienfa. 






R«<orta y envia etta pnoglno enlera a HOB9Y PRfSS. Aportado de Correas 233. Ahobcndes {Madrid). Relerenclo wPasotiempos Microlidbb>v» 

Nombre y opeltidos 
Oomidlio 

Localidod Provincio 

C. postol Telefono Ecfod 

Recoria b paging par la lineo de punlos y ^drdola pono envioib junto con ios otros ires prvebas de esto mHnto fose. No se aCGptardn fotocopios. lo ledia 
limib ds recefucton de esta lose finoilza ef T' -- 




























































Solucion pQsatiempo fuse 1 * n.' 1 


9 

S**OTM S^Vtjn 
MOTR* 


SWIlVO 

CHAiUi 

NOOfiO^HTSOO 


H " 

% 


OWrfTf D4H 


m 

IAC«10S<001 


HiANTOnviS 


SAVf AUN 
fNlOrtT 


I 

S* FlfO 
St 

f 


JCJHWNT lONES 


ia6 haqCm 

MOV« 


I 

WAllI 

TKift W 
fAtAOSE 

I 

WAttOt 

WAHCt 


Solucibn pQSQtiempo 


(«e 1,* n,* 2 


OEFlNtCtON 

I St k> la ^icia uf^ &rd»ria<lof^ 

efKDntfar^ muchoi. 

CLAVE -R { G I S 1 R O 

ANAORAMAS 

GAMPORRA PROCRAMA 


PINHJ INPUT 

TILDAOS U S T A D O 

VUENO NUEVO 


DEF4NICION 

□ Pch:o hcn^pt que wsr i*iJc ^ipo d* pfogrmnqv 

coa lof cOrttFik^^ dol liE^fdo ?i«cn?nl0- 

CLAVE U E H T E* 

ANACRAMAS 


MiLEFRiCO 
ROMPE 
IRUTO 
RABIN to 


M I C R O F I L F 
EPROM 
TURBO 
B E N A R 10 


DEFINICION 

□ Apoga . paro i>a immofi. 


CLAVE 

ANAORAMAS 

CREPIFIORF 

AMtftCLOP 

untari 

CALS+HIN 


>^R E S E U 

P E R 1 F £ R I C O 
C O M P I L A ft 
ft U T I N A 
SINCLAIR 


Solucion pQsatiempo lose t.* n.* I 


' GROIN 

1 

7 

3 

A 

5 

6 

dc lb c 


5 

1 17 


49 

67 ! 

Nwrvbf* d* 
l4 toli 

LAOUNdA. 


KOtiA 

CALERUfQk 1 

(XAH m 

CAS^ELUNA 

Aifiw 


tVi 

COwtZ 

1 af\n\ 

mo 

EOlO&i 

Fro^ofiia 

mciuoot 

OtTt^tOS 

DOfNAxe 

Bf oiAteoi 

»ATlZAJAK> 

ItAHATT A 
MUtltf 

LOOUC h 

vitmo St llfvt) 

fmCA 

SAU 

d* 

350 

m 

800 j 

300 

4^ 

480 


Solucmn pasaliempo fase \* n.* 4 


amsio'fliDararaiiniiK'DBlI 
DDCSDCBIlDlffiSlDBBaB 
EIG Q D U DflBKaejgCIDD 3D 
DB Q B e OQB^iSjiSODQ D □ 
□DC q □, 

BDHRSf! ^ 3 □! 

SD % j^D E B noBisnsirri 

□□e!S!l] ED 5 Birj!Ri!]DiSiBll 

BaDBi:^: ;□ n Bi£;«:BaEiKa' 

□:<s.Biiia !)!Q ?'ii>;i>:;<si^!i]BD'D 
BD>':-:i!aG G g: a :4Bri<iii«iiBz 
B22eiSi!aiS.:£!j30l3Bri!SKBQ 
□BE>li^;BBDBOBBr4:[ii!!i! Qr 

BBBBBBBBBPElBBBni.5J 


... Y aqui estg yo la primero 
relcicion de premlados 

Tq! comq len7omo& previito en nu0lTro co^* 
cufM aTu HotMlidod tvefie pfemloN, el poiodo 
15 de ogoito finoltzo et plozo de odrroiion de 
Iq pnmero Fq^- Tmi procqdef ql escrutinki y 
posleiSof sorteq, rq^ultqrqn premiqdo^ de enire 
Iq ertorme CQnlidod de cpriqf rqcibtdql k>$ 50 
qfortvnqdof la rdac^ odiunlq. 

Queremo^ hacer conslor que hemol lido ua 
pqcq bqqevolqs en lqs pbtos de en^regq y 
toirtbien en olgunos pequenos (qlloi comclido^ 
{sin que sirvo de precedenle). 

L« que no hqyqis obtenidq premip, podeis 
inlentqdq en Iq figyienie (qse, y en lodo coto. 
agn qyedd el premiq finql, en el que por1icipO:~ 
fon ioa ocertantes de tai foies pfevioi, in- 
dependienfemente de que hoy on sido ogrado- 
doi o no con olgunq de !oi premioi on^erioj^ei, 



Ganadores 


» iovl^ de Migeef Villa (Modndj 

— fraffKi«a LeWidfe iSan^aii^ 

— Antooio Feflfibndez Alomo (Sevilla] 

— Angel Oiol Conolero (Modfid) 

— An^ Sanchez Perez (Slo. Celonto di Gramanet ■ 
Sorcetono] 

— Alfonso Moreno ftegtdor (Corcelong) 

— Jose Mario Clov»|o Blaiquez (Lordero - La Riota) 

— Ceniomin Perez Cosodo (Burgoi) 

Jose Costonedo Perez (Sonlonder) 

— Marcos Anlonio Icordo [Madrid) 

" Adekirdo Motplm Colle [Borcelono] 

— Alberto de Celit Rivero [Son Fernando ■ Cadiz) 

— Vidof Fernoftdez Cono [Modrid) 

— Jose Maria de la Ftierte (Leooi 

— Luis Cebrion Cosiilleio (Modnd] 

—' Juan Torres RodriQuei jPolino de Mollorcol 

— Manuel Rodriguez Cor20 (SlO-Coloino de Gromo- 
nel ■ fiorcetoflol 

Jose Luts Ceoclaver iModrid] 

— Fco. Jovier Alvorez Ibpei (Aronjvez ■ Modnd) 

— EmUio RornoehotrujiUo (Malaga) 

— Jose flenkiiiiirt Skis Gcimdo (Gt{en-Astunas] 

— Anlonio Juan Hernondez Cuellar (VillenO' 
Aficonie) 

— Mono Lohienie Quilez (Volenciol 

— Mortm Tovim Plaza [Bodalono > Barcelona) 

— Luis Querd Gorcio (LUEdecona - Torragona) 

— Andres G. Torrado (Algeciros Cadiz) 

— Cannelo Eree Echevarria [Eitello - Navarra) 

— Paulino A^el CoJderitey (Borcelorio) 

— Jose Fobidn Comoro Perez (Chumona • Mologo) 

— Albert Marlorell Palau (Barcelona) 

— Anionio Coro Jimenez (Pueblo del Rio - Sevilb} 
~ Jose Rivas Uibano (Cornelia de Llobregial' 

Sorcelorro) 

— Sergio Matiinez Prtarch (Joco* Huesco) 

— Jose Anitario Morgodo Gris {Zorobona - Vizcoyo) 

— Atsgel Fernandez Garcia ( 5 la Colemo de Oromo- 
nei • Borcelono] 

— Juonja Herce Pujol (logrono ■ Lo ftiojo) 

— Vicente LJirilla Roio (Madrid) 

— Andres Lopez Cortes (El Algor-Cortogeno- 
Murcia) 

— Domel Mortin Sonono (Vilonova i lo Geltru- 
Borcdona) 

— Jose Manuel Peci Pdez (San Fernando - Cadiz) 

— Jose Lws Quintero Gorcio (Toledo) 

— Fernando Gorcio Romero (Madnd] 

— Carlas Lucos Munoiz (Murcki] 

— fiaqo IbcHT Cabordos (Modnd) 

— Miguel Angel Company Carrelen) [Las Polmos- 
Gron Concrio) 

— Nicolds Sintes Pons (Palmo de MaHorta) 

— Juon Jose Munoz Morlirkez (Cddiz) 

— Jose Romos Vazquez (Zamora) 

— RoFoel lortolorFie Rescmo (Pomptoiio - Navorro) 

— Sonia Pomplooo Roche (Zorogozo) 























TOP SECRET 



Como posqr un progromo «Ttjrbo» o disco o mkrodrive _ 

LA BIBLIA DEL HACKER (XXII) 

Al estudior el cargador de un programa TURBO pueden perseguirse 
varios objetivos, pero principolmente suele pretenderse adaptor esto$ 
programas a otro dispositivo de cargo distinto at cassette, como suele ser 
el disco o el microdrive. En este capftulo explicaremos como hocerlo. 

I'Hit itv cl hicitkpoint 


F^arii aUaptar un pro^ranui i ui bo a 
dist:o o TitkroUriM’ lundicituis qin: lia 
ccrlo dc una maniTii iiiij\ especial, ya 
qiie la incmoria K AM a parlir de ia di- 
recddii osease, la nieitioria ii»- 

(crnit-'dia Je impTesora,,!>e ha^cqiiedar 
Ue manera qiic si io hubfdrainos 
ear^ado de einta, piar si aeaso, 

DesgradadaineiUjt, el di^co, y sobre 
lodo el microdrive utilizan la /.ona de 
antes del Ha^sic para guardar daros cle la 
ciirga. tiid caso del disco no es tan pro* 
hleinat.tf^ii tjiic folo se neeesiian 11 2 
octet o eT rnie rod rive ocuBa s»s 


clusise, > en iiliimo lugar el (ro/o res- 
tame, hast a el litial de la memoriii. 

l a manera de sacar estov ires iro/os 
del programa es mity scnciila; habrenuts 
de hasear an luuar Fibre de la meiiioria* 
que tiene que habcrlo, de uitos 4d d 
oelCtOs dgiiide poder siliiar un break 
point nl cargador. l-ste sit id normal- 
meiite esia ubicado detras mismo del 
cargador, cuando veamoval desensam- 
blador t^ilo saldran ineotierencias. 

Pero cuidado. la ruiiiui que carga la 
cahecerd s^ntrecortada. uthi/d una .minr 


__ _ labia de mios 5 octet os situada detrus 

huei^i^(^ 6 TflS dcteidv dc metiioriil *' rmsind del cargailo^; esio qaiere decir 



i^diuir, 

^tjP ^ deduCi|j||^ias,fOsaSf la 
i~Th aclcmlo I lierzo para 
a k> mis- 

rSi/blJicrvrdrive que j|Mrd disco, cs 
^nyjo^e programa desde 

1(1 232% l»;^ra4a 25htW no lci|i|odeiiiov 
cargar dir^aid^iue en su sitto', sina que 
has que hage^ibn otrn siiiio yj||tespucj» 
r c II hie a r lo / 

11 irozo dq fi^^rama que esiP||iiiaa- 
do eit la inernqiria desde la dirceddn 
25iHW, cn decjnial: basia el final piwWc 
ser cargaSs dohdf? di>co cn su verdatie^ 
ra direceit^ ddjrAbajo sin ningiin pro-, 
hknui. , ' 

1.0 que dcbere/ljov de haccr ahora cs 
divUltr cl pro|ltramaongmal en (res tro- 
/os bieii dil’ercWiaJ^ una parte la 
pantalla, que atinqut iiiwiie^ iniprescin- 
dible para poder’jugdS'intTYtru disiraer- 
nos durante la eargu, sfrpufcdc ser ohjc- 
lo de tin vfivksuin, tat cbmn^js'e.esptied 
en un eapiiulo anicrior.% | * - 
l-n segundo lugar el tro/otFcpfogra¬ 
ma que este en la memoria desde'la di- 
reeeidn 232% hasia la 24!?‘>9< anib^vin 


que csios jon intocables. 

Una \ u/ encoiurtmos e.sielugar libre 
\ nos aseguremos de qiie'realinenie eS' 
10 fibre Icuidado con la pila^si fo encon- 
iramos nmy arriba, o eon ius hyies que 
entren de cinia si esui muy abpjob I'e- 
iicntoyque ttbicar en esie sitio un pto- 
grania fel y qomo csia im- 

presoicu el I isradu I. 

Ef progrom o j^ro g jc pomtrr _ 

Como podeis 'i'i'rl csle mini-break- 
poini se ciiearga, en cl momento de 11a- 
marlo, dc grabar cn cinta tirda la mc- 
inoria det ofdeqador lai y como esie, en 
ires fro/os, prcci^incme ios iiedazo!> de„- 
progruiua de io quo hahlahainos arriha. 

tiuirc lafco V iro 7 o, y antes dc grabar 
pi Hiieii^, espera la pulsaddii <le la led a 
nter ipra dejar un adcciiado espneio 
entre lett loiios gtiiade los disiimos bytes 
que sc flan a grabar. iin cm os espacios si- 
lencios^s cn la cinia, que hahremos de 
caldilar cronomeirQ en mano, sitiiare- 
mos d^sH^ las eabes'eras par a poder 
cargar los bytes lihremente dcstle Basie, 


pues del cargador, icnieiulo en eiunia 
que no cs reuhicahle y que hi lahm sc 
habrj de hacer eon un cnsainblador. 
has que camhiuT et salio al prineipit* del 
programa que se liacc en el cargador 
desptics de caigat los bytes pm t>tio qnc 
nos lleve a la direectdn doiide hs'mos 
iibicado imesiro breakpoink ( on esltt 
coitseguiremos que cuaiido si^uabe de 
.eargur sesaliea nuesiro mini-p^grania 
qufe se encarga de graharnos cn lAa ciii- 
fa el jtro gram a que ha ent rado d e giua 
en I ufbo, a vefocidad normal. ^ 

Si no citeoruraNCinov silio en la lOs'- 
inoria suCicienie para el breakpotm ha- 
brtaiuos de hacer uiuts cuantas /wj/jc- 
t/i/.t para poder dCMUcmbrar el progra- 
ma; bastcamenie uiili/urcmos un break¬ 
point tgiial a (fsiqjjcpo mucho mas cor- 
lo qiiE se cn cargo d dc graharnos solo un 
I'ro j: o dc prOi^j:^ ni a: co nsccu cn t c men i e. 
lendreoios que cargar el programa ori¬ 
ginal ires vcccs para poder lograr los t res 
hloques a los que arriba aludiamos. 

EAtc segundo breakpsum e.s elvlcl Ijs- 
ladii 2. V para usarki las iiisiruccioncs 
j^i ua^ usmas que para elpTimero: si- 
Tuarlo cn un siiio libre y camhiar cl snl- 
lo del cargador al program;j| por oiro 
que suite al breakpoint. 

I’or supucsio, hay que aetuaiizar el 
valor iic los rcgisiros I\ y Dl"^ deftcuer- 
do con la Uingilud y com i cjjg o de los 
binqugs que vayamos a grabar, csto 
es, ci piimern 163H4 y 6912, cl segun¬ 
do; 232% y J7d4, y el terccro 25fN^l > 
40535. 


LISTADO 1 



190 

CALL SAVE ! 





It 1 

BREAKPOINI PARA SAVE 

100 

ID U. 23296 

200 

call enter I 

26 

EAU tNTIfl 

110 

lD OE,t704 

210 

3P 15600 

3t 

ID A,255 

120 

SCF 

220 SAVE 

EOU I4C2 

40 

LD U, 16364 

130 

CALL SAVE 

230 ENTER 

LD A,191 

St 

LD D£,6912 

140 

CALL ENTER 

240 

[N A.ttFEl 

6i 

SCF 

150 

U A,255 

250 

eiT 0,A 

70 

CAU SAVE 

160 

LD I)i(2S00« 

260 

JR Nl.ENTER 

60 

call enter 

171 

LD OE.40535 

270 

RET 

90 

lD a,255 

160 

SCF 

260 2 INAL 

_ 1 


U5TADO 2 

10 t BREAKPOINT PEOUEAITG. 

20 : 

30 

ID A.255 

40 

SCF 

50 

LD U.C0KIEN2D 

60 

LD DE.LONBITllD 

70 

CALL SAVE 

' 80 

JP 0 

90 SAVE 
100 2 INAL 

ESU =ft4C2 
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IE CL JICGO Ql IAS "fAQUIllAS QL'E SORPRCnDlO A TODOSII 

... Por lu fkaPKidi) a una petkuti dc dibuiM ammadcM. 

Cn lu intento de r«citai a la bella PnrKeM de las garra^ del 
diabdtko Dtag6n. tu. nue^tro M-roe, ha» dc abririe paso a 
tiavCs del ca»tilli) encanlado pot el Kago negro. 

iluchos non los peligrm que le aietitan y pocas Ins 
defensas s6lo lu espada y lu habilidad... 

. fAot:i^nfTt f.i m34f to re tSFtK4t 
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BNTREVISTA 



Objefivo de Dgvid Wqrd, director de Ocean 

"HAY QUE LLEVAR 

EL SOFTWARE A 70D0 EL MUNDO" 

Ocean, una de las cases mas presti^iosas en el mundo 
informdtico, no podio fattor a lo cita anual de la 
«Personal Computer Show» de Londres y fue 
precisomente alii donde tuvimos ocasion de hablar con su 
director, David Ward, quien nos peso al corriente de lo 
sifuacion y desorrollo de la componio. 


"Ocean comprendL' prindpalmcme 4 
iircas dc pradiictcw ctaramcna* dtfcrcncia- 
doKi 

t,a primera sc refierc a la praduccl6n 
dc programas originates oscriios y rcaii- 
/ados cn Ingiaicrra pur ia propia gcritc 
que Jos ha tdcado. 

t.a scgunda drea dc irabajo que abar- 
camns cs la conversion dc juegos dc ma- 
quinas do los bares a ordcnadorcs persu- 
nates. t,a mayor pane dc csias conversio- 
rics son Uiego coincrciali/adas bajo cl lo- 



gotipodc IMAGENIi. Kccordar <dlypcrs‘ 
poriw, <tMicl!ic»t cic. 

Nuosira tcrccra fuente dc pruductos cs 
la compra dc dcrccbos para la produce ion 
dc programas basados cn pelioulas y sc> 
rics dc TV. Nosotros rcatixamos cl juegn, 
pero siempre basado cn la idea y el guion 
original. Ejcmplos dc csto son <fMIAMI 
V]CE» (Comipcidn cn Miami). «CO- 
1iRA» y «TOP GUNw <Idolos del airc) 
que lanzaremos prdKimamcnic. 

For uiiimo. cn cuarto lugar, csta la ck- 
plotacidn del fondo del cat^logo dc hace 
un par de ados. 

— iQue aefifud va a tomar Ocean con 
respecto a ia aparicUin de una nueva ge- 
neracion de ordenadores, como el Atari 
ST, et Commodore Amiga, A msirad PC, 
etc. en ei terreno de los juegos, por sto 

pfiVStO? 


— Rcspccui a estc tenia icngo que deeir 
qiic hace dos afios pensabamos que para 
navidadcs dc cste aiVo ya no cxisiirian los 
ordcnadorcs que hay ahora, sino quo ha- 
brian sido ya sustituidos. Sin embargo, cs- 
lo no ha ocurrido. El Amiga, por ejem- 
plo, aricoas se ha vendido cn Jnglaicrra, 
es qiic ni sc cncuenira. El problcma no cs 
tanto dc que no haya existcncias, sino del 
prccio. tisia 4cmucrto» cn lo que al incr- 
cado se ref i ere. Es una pen a porque con- 
sidero que cs la mejor maquina disponi- 
blc aciualmcnte. 

—iCufil es XU opinion personal sohre et 
nuevo PC deAnmrad y ei S/fei trum + 2? 

—En cuanio al primero, para nosoiros 
es un campo totalmcnic nuevo. Si Alan 
Sugar licne ra/dn rcspeclo a sus previsio- 
ncs dc venia, sc va a crear un mcrcado lO’ 
lalmenic nuevo y que no cxistia antes. 
Prcicndc vender cste nrdenador en los 
mismos votumcncs que los ordcnadorcs 
domestieos. Cicnlos dc miles de mdquinas 
cn lugar dc dcccnas dc miles quo cs lo que 
eualquier maquina aspira a vender aclual* 
menic. A poco que sc hagan algunos cab 
culos es rdcil dedueir que para alcan/.ar cs- 
las cifras dc ventas no puede acudir ex- 
clusivamente a fabricas y otros negocios, 
sino que Licnc que vender lambi^n cn los 
hogares, a nivel de homc-cumpuicr. Las 
previsiones son cspectacu lares; i medio mi- 
Iton dc ordcnadorcs duranic cl primer 
aho! y esio solo en Inglatcrra. Aiinquc 
vciidicra uno a cada negoeio dc los cxis- 
icnies cn Inglalcrra, no llcgada al medio 
millon. Pienso que nccesariameme cada 
dia sc abrira mas cl mcrcado dc juegos y 
programas liidicos cn general. Inidalmen' 
tc contamos ya con 5 6 6 Ikcncias dc pro- 
ducios americanos, alguno dc Konami, 
etc, 

En lo que respccta al Sinclair 
Spectrum + 2, va a producir un aumento 
muy fiicrle cn cl mcrcado ingles, y espe- 
ramos que tambien <m Espafia, como ocii- 
rrlo con d Spectrum. Como cn Inglaie- 
rra cs la maquina nilmcro uno, dc lodos 
nucstros productos siempre hay una ver¬ 
sion para .Spectrum. 

— l.os programas de rtu€¥a realizffcidn. 
tanto como ias nuevas versionex de las an- 



tiguos, ^aprovcchan de alguna forma tas 
posibiHdades aHadidas u( nuevo ordena- 
dor, mayor capacidad de memoria, tres 
Canutes de xonido, etc., para crear juegos 
mas pntentes? 

—Inicialmcntc produciremos cintas que 
contendran, por una cara, la version sim- 
plificada para 48K y por oira cl software 
apropiado para el I2KK, con mas grafi- 
cos, mejor sonido, etc. Cuandoel nivel de 
veoias del Spectrum 4- 2 alcance en Ingla¬ 
tcrra las 250.000 ujiidadcs aproximada- 
mente, ya st>lo produciremos vcrsioncs pa¬ 
ra cstc ordenador. Dc csia forma nos 
mantendremos. por d momento, cn una 
suludon iniermedia. 

—rehetdn existe entre Ocean, 
imagine, Konamt y US Gold? 

—Ocean es una compadia dc software. 
Aniiguamcntc IMAGIIME tambien lo era, 
pero Ocean comprd Imagine. Hace tres 
ahos. Imagine era la primera compahia 
del mundo en produccidn dc software. Pe¬ 
ro fuc victima de una mala gestion comer- 
ciat. produciendose la bancarrota. Sin em¬ 
bargo, d nombre era muy bueno y por esc 
to cornpramos. Imagine cs ahora una par¬ 
te dc Ocean, ccmcreiamenie la que sc cn- 
carga dc la adaptacion a ordcnadorcs per* 
sonales del software de las maquinas ira- 
gapcrras. 

Lso cn cuanto a Ocean c imagine. US 
Gold cs una com pah ia creada por Center 
Soft, que cs la disiribuidora dc software 
mas jmporiamc dc inglatcrra. Pcrtenccc 
cn un 5ft por JflO a (5cean y cn otro 50 por 
100 a Center Soft. Konami cs una com- 
paftia japonesa dc la cual tenemos Iken- 
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necesario 

luchor 

contra 

to 

piroterio 

porque 

retroo 

la 

production 

de 

software" 


A 


diiv iiohfc i) I g II nos jiiL'go.t, aunquc no cs 
lu unica, csia Sega. Mishubisi, cic*.. 

—Qw CJt twjor. Jonnur ttnu enormi' 
fjue cenirafice toda la produv* 
cion, o iiiw mayor awintz/ai idn dal /rif'r- 
cado, con multiples compaAias patuedas? 

—[:l coniroiar ol mm'ado, a inodn de 
mooopolio piicde parccer qne ciniirpecc 
la crcacion de nuevos progrunias mas ori- 
ginaks y ercaiivos. pero cs un temoir in- 
fimdado, [.as grandes s*ompanias tknen 
ma^ postbilidades de difusion. Nuesiro 
software se vendc en Japoti, Australia, 
Sudamerica y oiros lugares a donde las pc- 
quefias (;onipafktas no pueden Itcgar. Pre- 
cisaineiitc par csio. lo que mas necestta- 
mos son n novas ideas origin ales. C'uando 
empo/.amo5. lo que prciendiamos era 
montar iina cspecic dc editora de softwa’ 
re, con soft^^are de otra genic, aprove- 
chaiido sLi ereaiividad. 

i-o quo hacc US Gold, o iiiclmo Ocean, 
es bacer utt poeo de transmisor cnirc la 
produccion de software y el iisuario. pa- 
ru guc dc csta forma, un chaval quo rea- 
li/a un programa piieda verlo disiribuido 
por todo el mundo. 

—iCree Ocean que existe alcana for¬ 
ma razonahte de acadar eon la pirateria, 
0 af menofi de luchar contra eda? 

—Hs imporiante consegitir alguna prO' 
teccidn, legal y de cualquier otro tipo, 
contra la pirateria, yu que eomo en el 
mundo del disco, el video, etc. bay mu- 
cha genic irabajando dnranic mcscs y qiic 
ve perjiidicados sus iniercses con cstas ac- 
ciones de pirateria. Fsio rctrac la produc- 
cion, por que la geote quo hacc un progra* 


rna ticnc que esiar seguro dc que los be- 
iicficios scran para cl y no para otras per¬ 
sonas que no han rcati/ado nungiin cs- 
fuer/o. 

l a pirateria es difercmc en los disiin- 
tos paises. En Italia es el poor sitio. Alii 
apenas se vende software original. Para 
que os bugais iina idea del probkma de 
la pirateria. en Inglaierra haee nnos arios 
habia una indiistrta florccicnte dc softwa¬ 
re educativo. l.os coleglos compraban un 
solo programa y luego hacian rcprotluc- 
clones para todos los alurnnos. l.a conse- 
cuencia inmediata es que absolutamenic 
lodas las eonipahias que se dedicaban a 
este negocio quebraron. Ya no s^kIsic de- 
sarrollo dc software educativo cn Ingla- 
lerra. Si sc Negara a extender mas la pira- 
tcria, las casas dc software dcsaparecerian 



y, finalmentc, no icndn'an ya rtada que pi- 
raiear. 

Ademas. la pirateria qttiia una gran 
piirie del bcncftcio que normalmente se 
vuelve a reinveriir en la indusiria. 

La indiiMfia del sofiw'are no puede 
prosperar si no se control a adceuadamcn- 
le la pirateria, etc. 

— Cuando las cusas cttmerciaies poten- 
tes cotno Ocean, US Gold, etc,, adqute- 
ren tos derei hos de producenm de progra ■ 
mas basados cn pelt'culas, que han tenido 
un exito noiahie, ijto estdn de alftuna ma- 
nera aprovechdndose de! exito de estas y 
a vetvs consiguen vender prodacUfs de ha- 
ja caiidad que sw este nomhre no tlegO' 
rtim a ninguna itarte? 

A vcccs no se consiguen los rcsulia- 
dos de caiidad esperados pero tambien tc- 
nemos que reconcH'cr que ba habido algu- 



nos programas dc este tipo de exccpcio 
naJ caiidad. Hay una cierta tcndcncia, no 
sdio en Ocean, a aprovecharsc dc los nom- 
bres de peliciilas pero cl publico noes ton 
to y si I rat as dc engabark solo lo consi 
giics una ve/. a la siguienie no vertdes. 

Nosol ros lenemns intencidn de csiar en 
este mcreado muehos abos y no esiamos 
dispuesios a engabar a la gentc. 

—iQue puede hacer un programador 
joven, sohre todo de txpana, para con- 
seguir que el residiado de ttr esfuerzo puc 
da Uegar a todos tos rinctmes det mundo 
y, poF supuesio, ohtener beneficio de elto? 

—La pane mas importanic de !a acU- 
vidad dc Ocean cs prccisamenic la capta- 
cion de nuevos programas y program ado¬ 
res, iisi que no hay ningun inconveniente 
en recibir cslos programas y vatorarlus pa¬ 
ra sij pnsibfe publicaeidn. 

A veecs induso se redisebiin los grafi- 
cos y se mejoran las rulinas deanimaeion, 
£n el caso de Espaba, par la dificuliad dc 
la cfisiancia, cl contacio no puede scr Ian 
fstrecho. Dc lodas formas yo k's rceomcn- 
daria qitc se pusiesen en coniiicto con Ft' 
be, que cs nuestro represent ante, y dc cs¬ 
ta forma contactarian mas faeilmcnte eon 
nosotros, 

Nuestro objetivo es conseguir softwa¬ 
re de todos los paises del mundo y a su 
ve/, distribuirlp pnr todos los paises del 
mundo. 
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TU PUCD€S FORMAR PRRT€ D€ 



jComo lo oyes! TO puedes estar informado antes que nadie de todas las novedades 
que aparecen en el mercado, tener acceso a programas exclusivos y a precios 
especiales, poder conseguir los trucos que te ayuden a salir de esa pantalla que se te 
resiste, regales, posters, sorteos, pegatinas... y un monton mas de ventajas. 

RPUNTRTC VR RL CLUB 





No lo pienses mas. Si te apuntas ahora al Club ERBE vas a recibir, ademas, 

como regalo de 


n I 


► El juego que mas te guste de nuestro 


^ Una fabulosa 


el anagrama del Club. 


► Tu carnet personal de socio, que te dara derecho al 10% de 
en todos los juegos de ERBE que compres, durante un afio, en 
de los establecimientos que aqui al lado se relacionan (o a traves del uiub si en tu 
zona no existiera ninguno). 


CAfW£T tMC/lCW 
PARA COMPRAR UN rff% 
MAS SARA rO 


JU£GO FUMNr£ 


CAMfS£rA AfOtONA 


TODO POR SOLO 3.000 PTS.... UN AUTENTICO CHOLLO 


Elige ya tu juego, corre al telefono y llamanos al (91) 447 3410 o escribenos a ERBE SOTWARE 
C/. Santa Engracia, 17 * 28010 Madrid para hacerte socio o pedir mas informacion. 


' Oi/£CWA/ EXCL U/DOS LOS PROGRAMAS EN DiSQUETE 
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GUNFRIGHT 

Se ve que Jos^ Manuel Regidor e&tS 
'chapado' a la antigua y que le gustan los 
programas de la llnea cldslca. Per e&o nos 
ha enviado este cargador para el legenda' 
rio Gunlright de Uftimalc. Asf pues* correr 
raudos a coger una cinta virgen y graparos 
el siguienle programa: 

19 PAPER f»:INKO BORDER 0; Cl£ 

29 FOR F = 0 TO B: PRINT AT 18.0;: IF 
F = 3 THEN PRINT USR 24576 

30 LOAD** "CODE: NEXT F 

40 POKE 23446. 201: PRINT USB 23424: 
POKE 23446, 33: POKE 42355, 9 

50 POKE 46344, 9: POKE 48464: POKE 
48544, 0: POKE 49754, 0 REM Vidas 

60 POKE 43163, 255; REM Dinero 

70 POKE 43154, 9: POKE 42*82. 3: REM 
Bandido 

80 PRINT USR 23446 


BOOTY 

En el numero 70 de esta, la mejor re vis¬ 
ta del mundo, os ofredmos un cargador pa¬ 
ra el popular juego Booty. Pero como tos 
hay perfeccionlstas, coma Juan J. Garcia 
de Valladolid, hasta nuesira redaccidn ha 
llegado su carta que convene un gran nu¬ 
mero de pokes para que, convenientemen- 
te situados, obtengiis grandes ventajas, 

El cargador ea el siguienle: 



10 CLEAR 26879 
20 LOAD"" 

SCREENS 
30 LOAD **" 

26830 

49 RANDOMIZE USR 
26880 

50 linea donde han de ir 
kes que se deseen 

60 RANDOMIZE USR 52500 


Los pokes son ios siguientes: 
POKE 58294,0: vidas infinitas 


POKE 61441,201: elimina piraias 
POKE 58328,0: suprime la explosidn de los 
objetos 

POKE 59865,201: aumenta la velocidad del 


juego 

POKE 57322,0: Itempo infinito para la Ha¬ 
ve de oro 


POKE 52556,0: quita definitivamenle la 
mustca 
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Dudas 

Tengo unas tSudas sobre 
mi Spectrum y os agrade- 
ceria gue me ayudarais a 
resoivedas, 

A) lEs posibie *ca/caf- 
con un l^iz dptico un dibu^ 
jo hacho an papei semi- 
transparenta (vegetal o si- 
mitarl coloc^ndoto en la 
pantalla y racordendo con 
a! (Apiz a! trazado? 

B} iHay alguna posibiti- 
dad da transmisidn de da¬ 
tes entre un Spectrum 48K 
yun Amstrad6l26, a travds 
de una R$-232 o afgo seme- 
jante? 

Q iHay algOn kit para 
proporcionar 12dK a un 
Spectrum 43K, o para 
transformado en Spectrum 
mK? 

Di iPodtia conectarse 
una impresora da protoco- 
to Centronics a doe ordena- 
dores para poder usarta al- 
tarnativamente sin tenet 
Que desconectar uno y co¬ 
nectar ef otro2 

01 - ttaOtm 

Para xcalcar* un dibujo 
de la forma Qua usted pro¬ 
pone, no es necesario un 
Idpiz bptico, bastard con 
colocar el papei vegetal en- 
cima de la paalalla e ir si- 
guiendo el conlorno con et 
cursor de cualquier disefia- 
dor grdftco (el mds indica* 
do para ^ste nnenesTer es el 
Melbourne Draw o su ver- 
si6n espabola: SupergrdfJ- 
COS). De hecho, el l^piz dp¬ 
tico no funcionarfa, ya que 
las ifneas del papei son os- 
curas y rw dejarian pasar la 
luz. Necesitarla una copia 
del dtbujo en negativo. 

Existe un interface de 
MHT para Amsirad con sa- 
lida RS-232 del Interface-1 
de Spectrum o del Cen¬ 
tro nicsf RS-232 de MHT pa¬ 
ra Spectrum. En cualpuier 
case, tendrd que construtr- 
se et cable y disedar et soft¬ 
ware adecuado, pero la 
transmisidn es posible y 
sencilta. 

No existe ningun kit que 
proporcione 128K al Spec¬ 


trum 48K. ni que transfor- 
me dste en un Spectrum 
t28K. La transform acidn no 
es senctlla, no obstante, 
prometemos tenerlo en 
cuenta para nuestro apar- 
tado de hardware. 

Se podn'a construir un 
conmutador que conmuta- 
ra la impresora de un orde- 
nador a otro, pero no es 
una solucidn muy elegante. 
Otra posibilidad seria co- 
nectarla a ambos ordena- 
dores y bloquear, alternati- 
vamente, la salida Centro¬ 
nics de uno u otro. Esto 
quiza sea Iq mejqr, pero re¬ 
sults enormemente compli- 
cado y no se puede dar una 
regia general, ya que de¬ 
pends de cada interface 
Centronics en particular. 


Pertiertcoi 

oPara qud sirve el 
mtetface-2? 

^La ampiiacidn da ma- 
moria del MfCRODRIVE es 
para programar sin depan¬ 
der de 61 0 sdio sirve para 
cargar o grabar programas 
en dicho aparato? 

cHay alguna impresora 
que sifva para Specfwm y 
para Amstrad? iNecesita 
toferface? ^Cudf? 

lEstos perif4ricos inclu- 
yen llbro de instrucciones? 

lOu4 ventafa se tiene si 
en lugar de enebufar un Mi¬ 
crodrive se enchufan cub- 
tro (respecto al precio)? 

iCuAntos aparatos se 
pueden enchufar al ordena- 
dor a la vez? 

CHlt AtFA Oftes ■ SwMfcwu 

□ El rnterface-2 sirve para 
contectar dos joysticks y 
un cartucho de programas 
en ROM. 

El Microdrive no tiene 
ninguna ampliacidn de me- 
moria. El Interface-1 I leva 
una ROM interna de 8K que 
utitiza para su fines, pero 
no es accesible a I progra- 
mador y, de ningurta forma, 
puede ser conslderada co- 
mo una ampliacidn de la 
memoria del ordenador. 


Cualquier impresora que 
funcione con protocolo 
Centronics o R&-232 puede 
ser conectada, tanto al 
Spectrum, como a) Ams- 
trad. En el caso de un pro- 
tocofo CENTRONICS, ne- 
cesitara un interface con 
salida CENTRONICS para 
el Spectrum, pero podrS co- 
nectarla directamente al 
Amstrad, ya que ^ste (leva 
la salida CENTRONICS tn- 
corporada. En el caso de 
utilizar un protocoto 
R&-232. podr4 utitizar la sa¬ 
lida R3-232 del Interface-1 
de Spectrum, pero necesl- 
tari un interface RS-232 pa¬ 
ra el Amstrad. 

For supuesto, todos es- 
tos perifdricos mcluyen 11- 
bro de instrucciones, aun- 
que es frecuente qua algu- 
nos vengan en inglAs (por 
ejempio, en las Impresoras). 

La untca ventaja, respec- 
to al precio, de enchufar 
cuatro Microdrives es que 
s6lo es necesario un 
Interface-1 para pilotar los 
cuatro (de hecho, puede pi- 
lotar hasta ocho). For lo de- 
mds, supone dlsponer de 
una mayor capacidad de al- 
macenamlento en Ifnea. No 
obstante, es raro que en 
una apllcacibn determlna- 
da, sean necesarios mds 
de dos Microdrives. 

El numero de perifericos 
que se pueden enchufar si- 
mull^neamente al Spec¬ 
trum depende la absorcidn 
de corriente de cada uno 
de ellos- Por lo general, uti- 
lizan circuitos triestados, 
por to que no suelen sobre- 
cargar los buses. El princi¬ 
pal problema quiz4 se pre- 
sente con la absorcIPn de 
corriente de la fuente de 
aiimentacton, to que se de- 
notarla por un excesivo ca- 
tentamiento de dsta, o la 
aparicidn de franjas oscu- 
ras en ta pantalla en ciertos 
mementos (por ejempio, al 
arrancar el motor de un Mi¬ 
crodrive). En cualquier ca¬ 
se, el Spectrum admite un 
numero bastante grande de 
interfaces. Como ejempio. 


podemos decirle que noso- 
tros hemos conectado un 
Interface-1, un Interface de 
impresora MHT, una uni- 
dad de disco tipo i^BETAn y 
un Interface de Joystick stn 
que por ello se sobrecarga- 
ra el ordenador. Mds pro- 
blemStico es el asunto de 
ta incompatibilidad entre 
perif^ricos, por ejempio. ia 
unidad de disco oBeta* bio- 
quea la inicializaciPn del In¬ 
terface de impresora y no 
le deja volcar su software 
(problema que se resuelve 
grabando ^ste en disco y 
voicdndolo desde di). tam- 
bidn existen problemas en- 
tre el disco «6eta» y el in¬ 
terface de joystick tipo 
Kempston, ya que este ul¬ 
timo utiliza el mismo Puer¬ 
to que el usado por el dis¬ 
co para devolver la paiabra 
de estado, 

Ficheros secuenciales 
V ateatorios 

iCPmo se puede gestio- 
nar un archive secuenciat 
grabado en el Microdrive 
(no a travds de un progra- 
ma comercial como et sis- 
tema MDS de PiN-SOFT, 
por ejempio, sino directa¬ 
mente con los comandos 
del Spectrum), para que po- 
damos modiftear urr date 
del arebivo sin tener que 
cargar todo e! mismo, mo- 
dificar e! dato y votver a 
grabarto otra vez? ^£s esto 
posible soiamente en arebi- 
VOS atoafortos como los dal 
programa antes menciona- 
do, 0 tambidn estS prews- 
to en el Microdrive de el 
Spectrum? 

Jumn GAMCM 

El sistema Operatio de 
Mtcrodrive s6!o permite 
abrir ficheros de acceso se- 
cuencial, por lo que no es 
posible hacer lo que usted 
pide, ya que eso requerirla 
un fichero de acceso alea- 
torio. El programa *cMDS>* 
de PIN-SOFT es. precisa- 
mente, un Sistema Opera- 
tivo para Microdrive que si 
permite abrir ftcheros de 
acceso aleatorlo. 
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No Obstante, es posibie 
hacer un ^truco^ para con' 
seguir un efecto stmilar a 
ufi ficbero de acceso alea^ 
lorio. Supongamos que 
queremos tener un ftchero 
de acceso aleatcrio de 20 
registros. Seda posible uti- 
jizar 20 ficheros de Micro¬ 
drive, uno para cada regis* 
tro y componer el nornbre 
de cada uno con una parte 
fija m^s una variable que 
sen'a el numero de registro. 
SI ei programa que gestio- 
na todo esto se hace con 
un poco de habilldad. el re- 
suitado ser^ muy similar al 
de ur> Mchero de acceso 
aleatorio. Si bien, estars' 
mos Nmitados a un m^Kimo 
de 50 registros, ya que un 
solo cartucho de Microdri- 
ve no puede almacenar 
mds. Como inconveniente, 
hay que tener en cuenta 
que ei Microdrive carece de 
directorro, por lo que el ac¬ 
ceso serd lento si se com¬ 
pare con el de un disco. 


wPRIWT 

He observado Que ia ma- 
yoria (por no decir todos) de 
ios programas comerciales 
emp/ean las dos tineas in- 
feriores, que en circunstan- 
cias norrnales no pueden 
ser empfeadas por PRINT, 
PLOT ni DRAW, y me gus- 
(aria saber c6mo se pue 
den empiear estas Uneas 
desde Basic. 

Ptffmndo OJfD* ■ Tait^t* 


i I Las dos lineas inferiores 
de la pantaila no pueden 
ser empleadas por PLOT ni 
por DRAW, pero si lo pue¬ 
den ser por PRINT. Para 
ello, s6lo tierce que dirigir la 
impresidn por ei canal nu- 
mero t. Pruebe a hacer: 

PRINT HV, ‘1MPRESION EN 
LA PARTE INFERIOR”: 

PAUSE 0 

Ver^ cbmo funciona co- 
rrectamente, En estas lineas 
puede utilizar todos Ios ele- 
mentos de PRINT, exacta- 
mente igual que en la parte 
superior de la pantaila. 

£i teclado Indnicotnp 

Et teciado profesionat 
Hndescomp* tperm/te la 
conexidn de interface y 
joystick? 

4,Se puede conectar al 
(ectado Hndescomp" a un 
teciado normal? 

lEs dlffcil cambiar la en- 
Uada lEARti del ordena* 
dor? La del mlo no funcio¬ 
na corroctamente, 

Lott ttOOatCUEZ COKtoba 

□ El teciado de tndescomp 
prolonga el Slot de expan¬ 
sion, por lo que permite la 
conexfbn de cualquier in- 
tertace. 

Este teciado se conecta 
al Slot, por lo que no es ne- 
cesario quitar el teciado 
original. 

La entrada kEARi^ del 
Spectrum es un simple jack 
de 3 milfmetros, por lo que 


se puede sustituir por cuai- 
quier otro. si bien, la mayor 
parte de las veces no es 
necesario cambiarlo, basta 
con limpiar Ios contactos y 
apretar Ios muelles. 

Copie anal6gic« 

Os Quiero preguntar si se 
pueden graber programas 
originaies de cassette a 
cassette, si se necesiTa at- 
gun cable especial y ddnde 
hay que adquirirlo. 

cOu6 quieren decir Ios 
siguientes tdrminos?: 

^DUMP", “Subruti- 
na*, vRutina". 

AHuno auESC* ■ Otteectu 

[ ]La copia analdgica (de 
cassette a cassette) es ted- 
ricamente posible, pero en 
la prdctica, suele dar bas- 
tante mal resultado. Debi- 
do, entre otros factores, al 
ruido que se introduce en 
la grabacidn, sobre todo, si 
el cassette receptor tiene 
control automdtico de volu- 
men en grabacidn, 

El significado de ios tdr- 
minos que nos pregunta es 
el siguiente: 

xUDGh: Iniciales de 
■User Defined Grafic* (GrA- 
iico Definido por el Usua- 
rio). Se llama asi a ios ca- 
racteres grAflcos que son 
definibles por el usuario y 
que corresponden a Ios cd- 
digos 144 at 164 ambos in¬ 
clusive. 

«DUMP>*: Palabra del 
idioma ingids que signtfica 


avolcar» (como verbo) y 
uvolcado* (como nornbre). 
En informAtica, se llama 
hacer un -Dump^ a -voicarM 
una serie de datos en aigim 
lugar. Nosotros lo hemos 
utilizado free uente mente, 
para refer irnos a I volcado 
de eddigo mAqutna er^ me- 
morta, realizado por el 
cargador universal. 

Si bien, su uso mds (re- 
cuente se refiere al volcado 
del contenido de la memo- 
ria a travds de una impreso- 
ra para permitir su andlisis 
detaiiado, 

■Subrutinau: Es una par¬ 
te de un programa que se 
encarga de realizar una la- 
rea concreta y que puede 
ser Kamada desde distintos 
puntos del programa. Tam- 
bidn es (recuente denomi- 
narlas <procedimi6ntos», 
ya que es date el nornbre 
que reciben en lenguaje 
«Cobo[>». 

«Rotina»: Se puede lla- 
mar asi a un programa (en 
cierto sentido son sindni- 
mos) o a una parte det mis- 
mo. Normalmente, una ru- 
tina es un programa corto 
que hace algo muy concre- 
to y que suete former parte 
de un programa mayor, De 
hecho, la diferencia entre 
KRutinaN y ■Subrutinax no 
estd muy clara en el iervgua- 
je normal, Se puede consi- 
derar que una determinada 
rutina se convierta en su- 
brutina de un programa, 
cuando se incorpora a dl. 


y 




DELTA 

COMPUTERS, S. A. 

Anbau. iSB'DcN) IS 

rel. 293 9 / 91 

OGOll SarCptona 


iVEN A VlSrrARNOS! 

■ PRECIOS CON IVA INCLLIIt>0 

• oaranha oficial 

• PEOIDOS CONTRA REEMBOLSO 

GASTOS DE E^)V^O 

• RAPIOEZ DE ENTREGA 


• >?ECt'UM?LUS 

• vfcaduw 128 

• CaiSOtSCOVERTi 

• ir^Trsf-fia eflA CrtS 

♦ DRIVE Ci;.'JAt*A3G&; 

• iwPRcSORA K-40 

Ha COiUMNAS CON 
■XTFRFACfSPfnSUM 

• SflKOSHAGt^ 

• TECLAfXJSAGA I 

• TECLAD0SAGA3 

• SfARMOUSESPSasuw 

• CASSfTTEOROENADOfi 

• •! MlCROOSIVfS+CASiLCHEfiA 

• OPusoiscovESTSPEatijwm*: 


21900 

• TfiANSlAPE 2 2 

29.900 

COPlAS DF 5fC';ii.3A0 A 

39.000 

ON7A,MlCPOOii.VltOPUS 
• ORDENADOfi COMPATiaiE 

39000 

POiT+MONiTOS+J DRIVES 
OE 360KB 

• JOYSTICK OUlCKSlOOIl 

47 500 

• JOYSTICK OOlCKSHOOTii 

16.800 

• JOYSTO OOICKSHOOT IV 

8.900 

• JOYSTICK quickshootv 

16.500 

* JOYSTICK OU1CKSHOOT VII 

8.950 

• JOYSTIOC OUiOCShOOT IK 

1950 

• DISKETTE 3" ANSOFT 

1.900 

• 0iSK£TrE3'^1C20 

39.000 

* DISKETTE5V*2C2D 


8.000 


181000 

t.lSQ 

1.605 

t.?» 

1695 

1.200 

2.295 

ftSQ 

650 
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• VENOO Spectrum Pius mu/ 
I poco uso, en perleclo esiado 
I de funcionamiento, con todos 
I sus accesoriois. Cassette espe- 
I cial para ordenador con cuen- 
I tavueltas. interteca Muttijoys- 
I tick, con dos salidas para man- 
I dos de juegos. Cada aparato en 
I su embalaje de origeo e inslruc- 
I ciones- Toflo por 40.000 ptas. 

I Tambien vendo, aparte< Mini 
cadena-stereo hifi port^til. en 
I magnified estado. Radio a 3 
^ barvdas de facii sintonia. Preclo- 
I 35-000 ptas. Inleresados en ias 
I ofertas pueden esertbir a Jos^ 
I M. Cote Arenas. Et Aimendrai. 
I Malrena dei Aljarafe (SevJila). 

I # COMPRO los nOmeroa 1,2. 

1 3, tS y 45 de ia revista MiCRO- 
HOBBY SEMANAL Interesa 
I doa liamar ai Tel. (91} 615 63 80 
I y preguntar por Javi. Madrid. 

• • VEWDO Amstrad CPC 644 

I monitor color, mas impresora 

I Seikosha SP^GbO, cables de inri' 
presora, fundas, manuales en 
I espanol. Todo por 160.0QO ptas. 
* Interesados dirlgirse a; B. Se- 
I Qui. Sto. Cristo, 48. 07500 Ma- 
I llorca. 

I • COMPRO a quien haya 
J cambiado de teclado, la mem- 
I brana pidslica que (leva los cir 
I cuilos del teclado de 16/46K pot 
' 500 ptas. Interesados tiamar ai 

I TeM96t 15 58 25 o bien escribir 
I a la sign rente dIrecciOn; San 
I Luis Beltran. 63^ interior. To- 
I rrente (Vaier^cia), 

I • VENDO Commodore 64, 
* con cassette y libfo de referen- 
I das, por sdio 36 000 ptas. To^ 
• do en perfeclo esiado. Inleresa- 
J dos Slamar al Tel. (91} 750 21 65 
' hasta las 17 horas y preguntar 
I por Angel Izquierdo. 

I # VENOO el libro mEI Basic 
I del Spectrum del teclado a) Mi- 
I crodrivex por sPio 700 ptas. Es 
I un libro muy completo, con to- 
I da clase de delaNes y con pro- 
I gramas ejemplo. Escribir a Vie- 
I lor Rubio Sanchez. Pza. Enside- 
j sa. 2. 28027 Madrid. 

I • VENDO ZX 81 con amplia- 
■ ciPn de 32 K, tuent© de aiimen- 
f taciOn, cables para TV y casset- 
1 te. Liamar al Tel. (96) 323 72 63 
I de Valencia o escribir a Aiber- 
I to Martinez Mufioz. Juan Qta 
1 Perales, 5, Pta. 4. 46022 Valen- 
* cia. 

I • VENDO Corrah Mspeech. 
* Apenas sin usar. Tambien de- 
I searia entrar en contacto con 
I usuarios del Spectrum de 
I Madrid. Liamar al Tel. (91) 
i 711 06 53 y preguntar por Javi. 

I • VENDO Interface Kerns- 
I pton y joystick completamenie 


nuevos y en perfecto estado. El 
precio de los dos es de 4.5(X3 
ptas. Interesados liamar al Tel. 
196) 341 27 26 de Valencia. Pre- 
guniar por Paco. 

# VENDO Interface 1 y Micro¬ 
drive por 20.000 ptas. Vendo 
lambi^n Muttitace One por el 
precio de 9.000 ptas. Spectrum 
48K por 20.000 ptas. RazPn a J 
BayPn. Cop Almeida, 29. 1.^ 
33009 Oviedo. Tel.(9B5) 22 61 13. 

# VENOO Interface tipo 
Kemston por 1.000 ptas. Diiigir' 
se a JosP Luis Puga Bonilla. 
Pza. del Lavadero, 1. 1.“ D 
16009 Granada. Tel. (985) 
22 97 18. 

# COMPRO teclado Spec¬ 
trum 48K normal que estP en 
buenas condiciones. Intenesa- 
dos conlactar con el Tel. 
(967) 20 04 25 y preguntar por 
JosA Marla. Per carta: JosO Ma¬ 
rfa Ferrero Martinez. Maestro 
NIdOiSs, 4. 1.“ D, 24005 LeOn. 

S DESEARIA contaciar con el 
rTtayor numero posible de usua- 
rios del Spectrum para formar 
un club a nivel nacional. Escri¬ 
bir a Juan Jose Berrocal. Capi- 
tan SalOn, 16, l.^* D. 07004 Pal¬ 
ma de Mallorca. 

# DESEARIA que algOn usua- 
rio facilitara las inetrucciones 
del copiador «LermTC7>, esta- 
fis dispuesto 3 pagar las tolo- 
copies, si fuera necesarlo y 
ademas recompensaria de la 
manera mds Conveniente para 
et que me las enviara. Pueden 
liamar al Tei. (9ii)9992 14 de 
9,30 a 10,30 de la maAar^a. 

# ME GUSTARIA contactar 
con usuarios del Spectrum 48K 
para Intercamblar pokes. Ideas, 
irucos. listados, etc. Interesa¬ 
dos escribir a Marco Antonio Ji¬ 
menez Silva. Idioma Esperanto, 
28, Be jo C. 28017 Madrid. 

# VENDO Spectrum Plus con 
todos sus accesorlos. Ademas 
regale un interface, joystick, 
cassette Sony para el ordena- 
dof. Todo por 35-000 plas. Inte¬ 
resados liamar al Tel. 
(91) 611 64 50 Madrid. Preguntar 
per Daniel. 

# TENGO los iibros Basic 
ProgramaciOn (224 pdginas) Ed. 
SM y «Sprites» y Grdficos en 
Lenguaje MAquIna (para el ZX 
Spectrum). Ed. Anaya multime¬ 
dia. El precio de ambos en tibre- 
rias es de 995 ptas. y 1.537 
ptas., respectivamente. Tam- 
bl^ tengo los dos pri meres nu- 
merosde Input Sinclair y un nu¬ 
mero de Todospecirum, el pre¬ 
cio de portada de las ires re vis¬ 
tas es de 950 ptas. Lo venderla 


todo por 2.500 ptas. o preierl- 
blemente lo camblarla per el li¬ 
bro Progremacibn del Z80 de 
Rodnay Zanhs. Dirlgirse a Fran¬ 
cisco Javier Porras. Ctei. Guar- 
dia Civil. Villanueva de Algaidas 
(Malaga). 

• CAMBIO emisora -Bold 
VVarriors>, 40 can ales, re vistas 
MICROHOBBY N." 79. 77, 76. 
74, 73, 59, 57 y los n.*^ especta- 
les 1 y 2 por una impresora Sei- 
kosa GP-50S o bien lo vendo to¬ 
do por el precio de 20.000 ptas. 
Interesados escribir a Eduardo 
Arroyo Benito. Generalfsimo, 
129. H. Altea (Aiicante), o bien 
liamar al Tei. (965) 84 05 25 de 
1 a 3 de la tarde. 

• VENDO SpecUum Plus (po¬ 
co use), con cables, luenie de 
alimentaciPn, manual en caste- 
llano, inciuso adembs, Irucos, 
Inst rued ones y mapas de casi 
todos los juegos que poseo. Re¬ 
gale revrstas y dos cursos Ba¬ 
sic para Spectrum. Todo por s6- 
lo 27.000 ptas (negoclables). In- 
teresados liamar al Tel. 
(94) 456 28 64. Preguntar por Jo- 
serra. 

• ESTOY interesado en ad- 
quirir programas de ulilldades 
con sus respect! vas insiruccio- 
nes. especi al men le compilado- 
res de Pascal, Gobol, Fortran, 
Logo, etc. Dirlgirse a: Angel Ma¬ 
nuel Aranguren Reyes. Avda. de 
los Aimendros, 5, 2." 6.**. Beni- 
dorm (Alicante). 

• DESEARIA contactar con 
usuarios del Spectrum. Liamar 
a Cbsar Salinas. Tei. (976) 
291261. 

• VENDO procesador de tex- 
tos especial para GP-50S o 
compatibles. Permit© la impre- 
sidn de lexios en 64 columnas 
sin reduccidn decaracieres no 
rrrodificables en el hardware. In- 
formacibnr Manuel Cagigao. 
Apadado 2144, 15080 La Coru- 
Aa. 

• VENDO, por cambio de or¬ 
denador los lascfculos del 1 al 
84 de MICROHOBBY con tapes 
para los 20 primeros numeros 
pof sbio S.2Q0 ptas. (negocla¬ 
bles). Interesados liamar al Tel. 
490 09 39 0 bien escribir a Es¬ 
teban Motinero. La Paz, 23, 8.*^ 
B. Cruces-Baracaldo (Vizcaya). 

• VENOO Spectrum 48K con 
manual, cables y transforma- 
dos, joystick Quick Shot II, In¬ 
terface tipo Kempsion. casset¬ 
te especial para ordenador, re- 
vistas (MtCROHOBBY, ZX. To¬ 
dospecirum. etc.) Dirlgirse a 
Juan Carlos Gasedn Ruiz. San 
Ai^tonlo, 8, 1,® C. Alcobendas 
(Madrid). Tel, (91)65217 45. 


• VENDO Microcomputadora 
Kay pro IV, si sterna operativo 
64K, doble disk-drive. Dimen¬ 
sion de ios diskettes 5 ir4. In¬ 
teresados escribir a la segulen- 
1e dtrecciOn: Ana Aguilar. Rey 
Francisco, 28. Madrid. Tel. 

247 71 98. 

• VENDOfCAMBtO por otras 
ofertas, sintetlzador de vozCu- 
rrah Microspeech, con cinta de 
demosiracibn y manual en es- 
pahol. Precio; 9.000 ptas. (ne- 
gociables). Ignacio Tel. (956) 
2563 34. 

• DESEAMOS con tac ta r corr 
usuarios del ZX Specirum 48 K. 
de toda EspaHa. Interesados 
escribir a Joaqufn Ruiz Rasz. 
Rastro, 12,4.^ C. Ubeda (Jabn), 
o bien liamar al Tel. (953) 

75 22 67. Preguntar por Pepe 
Garda. 

• VENDO enciclopedia prSc- 
lica del Specirum -Run*. Inte¬ 
resados escribir a Emilio Fer- 
ndndez Jacinto. Manuel Calvo, 

30.3." izda. Podugaieia (Vizca¬ 
ya). 

• COMPRARIA fotocopias de 
las instruedones del program© 
Tasword tl- Escribir a Pedro ; 
Pastor Rivera. Algarrobo. 3. 
04ci09 Almeria. 

• ME GUSTARIA conlactar 
cOn usuarios del Spectrum. In¬ 
teresados liamar al Tel. 
(945) 24 94 60 0 bien escribir a 
Josb Alberto Valero LOpez. Te- 
issforo Aranzadi, 1,1." D. Vito¬ 
ria. 

• VENDO Spectrum 4eK, con 
cables, fuente de alimentacibn, 
manual y cinta de demoslra 
cibn -Horizontes- Regaio revis 
las. Precio: 25.000 ptas. Escri- i 
bir 8 Joan Frigolo. Cataluha. 14. 

La Bisba! (Gerona). ■ 
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Por un error de Miacibn 
las poginas del Curso de 
Codigo Moquino del nu¬ 
mero 93 solieron con lo 
numeredon equivocoda. 

Aji pues, los pbginos 
morcodos con los numeros 
401 lo 408 son^ en reali- 
dod, 393 a lo 40D, 

Los tndkes se hordn en 
relocibn o esfo numero- 
cicn. 

Solo nos resto pedir dis- 
culpos por esfe nuevo 
error que, estomos segu- 
ros, nuestros lectores so- 
brbn perdonornos. _ 
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JACH THE NIPP€R_ 
STAINLESS STEFi 

PENTAGRAM_ 

CAULDRON II 
EQUINOX 

PHANTOMAS ll__ 

CAMELOT WARRIORS 
SOUNTY IQS 
flGHTlN WARRIOR_ 


COIRASARC 

PVRACURSE- 

QUAZATRON, 


PING PONG_. 

PHANTOMAS^ 

WORLD CUP_ 

SOUTHERN Bail 
DUMMY RUN_ 


SPECTRUM PLUS + 6 JUEG05 
25.800 PTAS. 

GRATIS 1 QUICK SHOT V 
O 2 WALKIE TALKIES 


SERVICIOTECNICO DE REPARACION 
TARIFA FIJA DE 3.600 PTAS. 


IMPRESORAS 
20 % DE DESCUENTO 


CASSEHE ESPECIAL ORDENADOR 
4.495 PTAS 

SAGA T 9.295 PTAS. 


PRECIOS EXCEPCIONALES PARA TU AMSTRAD 
CPC-464, CPC-6128, PCW-8256, PCW-8512 


QUICK SHOT I + interface 
QUICK SHOT il +INTERFACE 
QUICK SHOT IK + INTERFACE 
QUICK SHOT 1 
QUICK SHOT fl 
QUICK SHOT IX 


cotnpQtible pc-ibm 
2 de disco de 360 k 
monitor y teclodo en coitellono 
sortwore de gesKon 
169,000 pics. 


PEDIDOS CONTRA REEMBOLSO SIN NINGUN GASTO DE ENVIO. TEL (9!) 275 96 16 • 274 75 02 
0 ESCRIBIENDO A; MICROTI. C DUQUE DE SESTO, 50. 28009 MADRID. 


Tiendos y distribuidores grandes descu^ntos. 
Dirigtrse o Diproimso. C Golatea, 25. Tel. (91) 274 75 03 


interface CENTRONICS RS-232 

8.495 

CARTUCHOS MICRODfilVE 

495 

DISKEHES 3' 

850 

DISKEHES 51/4" 

295 

CINTA C-1S ESPECIAL ORDENADOR 

69 

J 



Q' Duque de Seilo. 50. 28009 Modnd (Metro O'Donnell o Goya) 

Tel«' (91) 2759616-2747502 Aporccmiento graluilo en Felipe II 



OFERTAS EN SOFTWARE; 2 PROGRAMAS AL PRECIO DE 1 


___ 


_ 

SOFTWARE OE REGALO (OFERTA 2x1) 

FIGHTING WARRIOR DUMMY RUN BOUNTY 80B J 

SOUTHERN BELLE SHADOW FIRE | 
























*odo sobre el baloncesto 
americano en fascicules, BASKET 
USA, 


JUos gigantes de la cancha y sus 
tecnicas. 


omo se hace un campeon 


Uos grandes equipos de la NBA 
y laliga Amateur,,, 


'ASKETUSA 


1 laz la major jugada, ve a tu 
quiosco... jMetelo en casa! 



















